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Почти два года назад, в 2010 году, корпорация Соодіе объявила о сво- 
их планах по созданию экспериментальной сети для подключения к ин- 
тернету на очень высокой скорости в рамках одного отдельно взятого 
города США. 



Кето 

г@ир\л/ее!<.ги 
МоосІ; не скажу какое 
Ми5Іс: Елена Морозова 


. ' ‘ч, та идея понравилась многим аме- 
• р и канским городам, и в результа- 

*’• - те заявки на участие в проекте бы- 
ли поданы более чем 1100 различными на- 
селенными пунктами. Уж не знаю, по ка- 
ким критериям отбирали победителя спе- 
циалисты компании (к примеру, один из 
городов вообще был готов переимено- 
ваться в Ѳоодіе, но даже такой подхали- 
маж ему не помог), но в результате к на- 
стоящему моменту тестовая сеть, предос- 
тавляющая пользователям доступ в интер- 
нет на скоростях до 1 Гбит/с, заработала 
в Канзас-Сити. 


Официально заявленные цели этого 
эксперимента довольно логичны; специ- 
алисты компании хотят посмотреть, как 
будут вести себя частные пользователи 
и организации, получившие в свое рас- 
поряжение сверхбыстрый (по современ- 
ным меркам) канал без каких-либо огра- 
ничений по трафику. Подключение к си- 
стеме жителям Канзас-Сити обойдется в 
$300, ежемесячная плата - еще $120, и 
за эти деньги клиенты получат множест- 
во разных ништяков. 

А именно: вышеупомянутый безли- 
митный доступ в интернет, бесплатный 


модем, телевизионный ресивер с воз- 
можностью записи восьми программ в 
НО, несколько терабайт дискового про- 
странства и до кучи свежезаявленный 
планшет Мехиз 7, с помощью которого 
всей этой радостью можно управлять. 
На выходе мы получаем Ооодіе РіЬег - 
сервис, который, по идее, способен пол- 
ностью удовлетворить потребности сред- 
нестатистического человека в цифровых 
услугах. 

Дабы упорядочить процесс подклю- 
чения потенциальных клиентов, специа- 
листы компании разделили Канзас-Сити 


Опять заработал ресурс 'лгѵ/ѵѵ.робргодгаглта.ги, на котором я со товарищи собираем все интересное, что нам попадается во время 
наших бесконечных странствий по интернету. Если кому-то там будет интересно - будет здорово. 
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потенциальные авторы! 


ам приходит все больше и больше писем от 
читателей, которые хотят стать авторами. 
Честно признаемся, что перестали справляться 
с потоком подобных сообщений, а это не дело. 
Поэтому ниже приводится небольшой список 
рекомендаций, следование которым позволит 
резко повысить вероятность получения быстро- 
го и внятного ответа. 

Присылайте ваши предложения о сотруд- 
ничестве с сабжем «Новый автор» только на 
специально созданный нами для этого почто- 
вый ящик; .■> .. Особенностью 

его работы является автоматическая фильтра- 


ция всех входящих, не содержащих вышеука- 
занной кодовой фразы. 

В письме мы были бы рады найти: 

1. Краткое резюме в свободной форме. 

2. Несколько слов о том, в каких областях 
ІТ вы считаете себя компетентным и о чем вам 
хотелось бы писать. 

3. Список из пяти интересных для вас кон- 
кретных тем статей, к созданию которых вы гото- 
вы приступить. 

По возможности в письме и резюме поста- 
райтесь использовать литературный язык и из- 
бегать употребления «албанского». 


Ну а мы, в свою очередь, обещаем реагиро- 
вать быстро и по делу. 

Что касается наших требований, то они 
очевидны и незатейливы. Нам нужны люди, гото- 
вые и способные поделиться с огромной, разно- 
плановой, но объединенной интересом к высо- 
ким технологиям аудиторией ІІРдгасІе своим опы- 
том, идеями, результатами наблюдений и экспе- 
риментов. Совершенно неважен ваш формаль- 
ный уровень образования, возраст, опыт рабо- 
ты в ІТ или СМИ, Мы вообще почти анархисты 
(смайл). Требование только одно: вдумчивые 
тексты на интересные темы вовремя! 



на зоны под названием «ІііоегИоосІа». 
Предполагается, что подключать их бу- 
дут по мере накопления критической 
массы заявок от того или иного сектора, 
разработчики в своем блоге призывают 
всех желающих активно мотивировать 
соседей, чтобы оказаться в первых ря- 
дах в очереди на подключение. Такая 
схема будет действовать до 9 сентября 
этого года, а дальше уже пойдет тради- 
ционный для любого кабельного провай- 
дера «чес» с блэкджеком и... э-э-э... рек- 
ламой. 

На самом деле эта затея мо- 
жет возыметь существенно более 
серьезное воздействие на даль- 
нейшее развитие интернета в ми- 
ре, чем кажется сейчас. Во-пер- 
вых, станет понятно, насколько 
вообще среднестатистическому 
пользователю нужен сетевой ка- 
нал такой ширины, К примеру, во 
всех местах, где я пользуюсь ста- 
ционарным доступом в Сеть, сей- 
час скорость колеблется между 
20 и 40 Мбит/с и, и вы знаете, мне 
как-то хватает. Такая же ситуация 
у большинства моих знакомых, 
некоторые даже сознательно пе- 
ресели на тарифные плань( с 
меньшей скоростью, потому что 
они дешевле, а больше 15 М6ит/с 
на анлиме среди них мало кому 
по-настоящему нужно. 

Так что лично со мной Ѳоодіе 
пролетел бы как с клиентом, ибо 
я предпочитаю платить $20 в ме- 
сяц за 40 Мбит/с дома чем $120 
за гигабит. Так что я с большим 
интересом посмотрю, какое ко- 
личество заявок на подключе- 
ние компания соберет к 9 сентя- 


бря, Впрочем, надо полагать, об этом ее 
сотрудники подумали еще на стадии 
сортировки поданных заявок, ибо сто 
пудов как минимум не глупее меня, так 
что особых проблем с энтузиазмом насе- 
ления быть не должно, по крайней мере в 
Канзас-Сити, -возможно, кстати, по этому 
показателю он и был признан городом-по- 
бедителем , 

Во-вторых, первой среди всех корпо- 
раций мира Соодіе сумеет собрать объ- 
ективную статистику относительно того. 



как именно использует суперширокий 
канал среднестатистический юзер, при- 
чем анализ будет сделан по очень даже 
немаленькой выборке: в Канзас-Сити 
проживает больше 600 000 человек. Та- 
ких данных, по крайней мере по аудито- 
риям подобных или сопоставимых раз- 
меров, пока нет ни у кого. Кстати, опять 
же примеряя эту идею на себя, я затруд- 
нюсь сказать, что бы я делал с подобным 
кабелем. Классическое немецкое кино 
отлично смотрится и на 40 Мбит/с... (ехид- 
ный смайл). 

Однако боодіе считает, что 
наличие такого канала немед- 
ленно вызовет к жизни появле- 
ние новых форм сетевого вза- 
имодействия, а также новые 
сервисы, которым пока нет ана- 
логов. Дескать, темпы роста се- 
тевых скоростей заметно отста- 
ют от темпов роста процессор- 
ных мощностей (и это правда) и 
тем самым тормозят темпы раз- 
вития цифровой инфраструкту- 
ры 8 цепом (а вот сие неизвест- 
но пока), Да и (это я уже от себя 
добавлю), по мнению «грандов» 
отрасли, граждане явно недо- 
статочно стройными рядами бе- 
гут в «облака» хранить свои дан- 
ные, ибо разница между работой 
с локальным и удаленным винче- 
стерами все же есть - как в ско- 
рости, так и в удобстве с надеж- 
ностью. 

В общем, затея любопытная, 
поглядим, что получится, 9 сен- 
тября посмотрю, сколько заявок 
соберет «корпорация добра», ну 
а пока - плянцы и таски, господа. 
Только плянцы и таски. 


Канзас-Сити (англ. Кап5а$ СіТу) - город в США, на западной границе штата Миссури, на берегу реки Миссури. Крупнейший город в округе Джексон. Население 
444 000 человек (2004 год). Вмеае с расположенным на другом берегу Миссури одноименным городом штата Канзас образует конурбацию Канзас-Сити. (ѴѴікі) 
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Ус.илгмнотг питание 


Удаленное присутствие 


В ближайшее время посредством обычного ІІЗВ- 
кабеля можно будет обеспечивать питанием 
ноутбуки и внешние жесткие диски форм факто- 
ра 3,5'. Такая информация содержится в последнем 
пресс-релизе организации УЗВ 3.0 Рготоіег Огоир. 
В ее состав входят такие компании, как Місгоеоір 
Іпіеі и Неѵ/Іеіі-Раскагсі. Речь идет о создании ново- 
го типа кабелей, поддерживающих устройства мощ- 
ностью до 100 Вт. Заметим, что этот показатель в де- 
сять раз превышает таковой у интерфейса Тбип- 
сІегЬоІО 

Фактически это означает, что любой маломощ- 
ный девайс можно будет подзаряжать от обычного 
порта иЗВ, что, в свою очередь, повлечет за собой 
прекращение производства специализированных 
зарядных устройств и адаптеров питания. Новов- 
ведение затронет как третью, так и вторую редак- 
цию иЗВ. При этом не потребуется вносить никаких 
изменений в характеристики уже существующих 
коннекторов и разъемов. Соответствующая специ- 
фикация, получившая название ІІЗВ Ро\мег Оеііѵегу, 
уже находится на рассмотрении руководства орга- 
низации изв-ір. 

Она описывает интеллектуальную систему про- 
верки типа кабелей, которая будет автоматически 
определять мощность, потребляемую устройством, 
и подавать необходимое количество энергии, Пред- 
седатель иЗВ 3.0 Рготоіег Огоир Бред Сондерс 
(Вгаб Заипбегз) также отметил, что это позволит 
значительно снизить объемы т. н. электронных от- 
ходов (е-ѵѵазіе). 


Р оботы телеприсутствия (т. н. іѳ- 
Іергезепзе гоЬоІз), позволяю- 
щие «оживить» общение с удален- 
ными собеседниками, до недавне- 
го момента имели весьма высокую 
стоимость и были доступны лишь 
ограниченному кругу заказчиков. 
Чтобы исправить данную ситуа- 


цию, французская изобретатель- 
ница Клэр Делоне (СІаіге Оеіаи- 
пау), проживающая в США, спро- 
ектировала компактное устрой- 
ство с названием БоІІЮІ - трехко- 
лесного робота с разъемом для 
смартфона под управлением СС 
АпсІгоісІ с установленным прило- 
жением Зкуре. 


Вызываемый абонент помеща- 
ет свой гуглофон в слот на корпу- 
се робота, а звонящий управляет 
им удаленно со своего терминала 
(мобильного или стационарного 
ПК под управлением ѴѴІпбоѵѵ'з, Мае 
СЗ, Ііпих или Апбгоіб). Девайс мо- 
жет свободно перемещаться по 
плоским поверхностям и за 
счет изменения угла накло- 
на смарта (по вертикали и 
горизонтали) позволяет без 
ограничений осматривать 
окружающее пространство 
посредством встроенной 
камеры. 

Розничная стоимость 
девайса составит около 
$250. но на момент написа- 
ния заметки его еще мож- 
но было заказать за $199. 
Также предусмотрены ва- 
рианты и подороже, включающие 
набор инструментов для разработ- 
чиков (ЗОК) и корпусы различного 
цвета. 

Если авторам удастся собрать 
$100 000 вместо плановых $29 000, 
ВоШиІ сможет работать и в паре с 
«Айфоном». Промо-ролик смотрим 
по ссыпке г- ' ■ - 'К, 



Задел на будушее 

К омпания Вгоасіеот официаль- 
но анонсировала на своем 
сайте мобильный чип ВСМ4335 - 
первый в мире промышленный об- 
разец радиомодуля с поддержкой 
беспроводного стандарта переда- 
чи данных 802.11 ас. Он предна- 
значен для установки в мобильные 
устройства - планшеты, смарт- 
фоны и ноутбуки - и также содер- 
жит интегрированные модули ВІие- 
ІооФ 4,0 и РМ-радио. По утвер- 
ждениям разработчиков, при оп- 
ределенных оптимальных услови- 
ях он позволит получать данные 
по воздуху на скоростях, втрое 
превышающих скорости стандар- 
та 802.1 1п. 

Кроме того, энергопотребле- 
ние нового чипа будет примерно 
в шесть раз ниже, чем у предше- 
ственника. Старший вице-прези- 
дент Вгоабсот Майкл Харлстон 
(МіебаеІ Нцгізіоп) в ходе закры- 


той пресс-конференции сооб- 
щил, что образцы изделия нахо- 
дятся на завершающей стадии 
тестирования и уже активно рас- 
сыпаются всем партнерам компа- 
нии. Чип ВСМ4335 выпускается 
по техпроцессу 40 нм и также под- 
держивает работу в мобильных 
сетях связи четвертого поколения 
ІТЕ и технологию ѴѴі-РІ Оігесі, ко- 
торая дает возможность обмени- 
ваться информацией напрямую 
между устройствами без подклю- 
чения к точке доступа. 

По прогнозам Майкла Харлсто- 
на, первые портативные девайсы, 
оснащенные ВСМ4335, поступят в 
продажу в I квартале следующего 
года, но конкретных производите- 
лей оборудования он не назвал. 
Вице-президент также уверен, что 
к 2016 году почти все смартфоны 
в мире будут поддерживать стан- 
дарт 802,1 1 ас. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵтоѵ/.ириеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдагідеКсот, ѵѵѵѵѵѵ.дігггосіо.сот, ѵѵи/ѵѵ.рсѵѵогісі.соггі. ѵѵѵѵѵѵ.ІдсіаіЧу.сот, ми/ѵѵ.гйіпеіі.сот и др. 
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Патент на прослушку 


С огласно сообщениям новост- 
ного агентства РТ. компания 
Місгозой около месяца назад полу- 
чила патент #20110153809 на тех- 
нологию, которая позволяет осу- 
ществлять перехват любых разго- 
воров в приложении Зкуре и дру- 
гих ѴоІР-платформах без ведома 
пользователя. Напомним, что софт- 
верная корпорация купила упомя- 
нутый сервис интернет-телес|эо- 
нии в мае прошлого года за сумму 
в 28,5 млрд. Почти сразу по завер- 
шении сделки она подала заявку на 
регистрацию изобретения. 

Как следует из описания, со- 
держащегося а базе данных Бю- 
ро по патентам и товарным зна- 
кам США {СпИесІ Зіаіез РаШп{ апб 
ТгабетагИ ОІ^Ісе), возможность в 
фоновом режиме прослушивать 
или просматривать любые голосо- 
вые и видеовызовы, совершае- 
мые через Зкуре, необходима для 


эффективного сотрудничества 
с правоохранительными органа- 
ми. Программный комплекс функ- 
ционирует таким образом, что 
обычный или даже продвинутый 
пользователь не сможет ника- 
ким образом зарегистрировать 
факт вмешательства в его об- 
щение или как-то иначе забло- 
кировать доступ к своему «кана- 
лу» в «Скайпе». 

После того как эта информа- 
ция была опубликована в Сети, 
сотрудники ряда западных СМИ 
уже неоднократно обращались 
к менеджерам МісгозоЙ и Зкуре 
с вопросом о том, когда состо- 
ится запуск данной системы, но 
представители обеих компаний 
оставили его без ответа. Ряд на- 
блюдателей полагают, что про- 
слушка началась еще до того, 
как М3 официально запатентова- 
ла свое творение. 



к вопросу о нейтралитете 



забега 


Е вропейская комиссия объявила о начале «рас- 
ширенного консультационного периода», в те- 
чение которого планируется выяснить отношение 
жителей ЕС к т. н. принципу сетевого нейтралитета. 

Согласно данному принципу, провайдеры телеком- 
муникационных услуг не должны отдавать предпо- 
чтение какому-то определенному целевому предна- 
значению или классу приложений (например, ста- 
вить в приоритет ѴѴогІб ѴѴІбе ѴѴеЬ вместо онлайн-игр 
или !Р-телефонии). 

Эта фундаментальная идея родилась в эпоху 
изобретения телеграфа в середине XIX века, ког- 
да телеграммы доставлялись одинаково, на рав- 
ных условиях, без попыток различать их содержа- 
ние и регулировать их принадлежность к тому или 
иному техническому способу доставки. Сейчас чи- 
новники хотят определить наиболее значимые для 
пользователей сервисы и услуги, а также выяснить 
их отношение к системе управления трафиком со 
стороны провайдеров и понять, насколько обосно- 
ванным будет ее введение в странах Европы. В даль- 
нейшем на основании собранных данных будут под- 
готовлены рекомендации по разработке базовых 
принципов СН. 

Принять участие в опросе, который представ- 
лен в виде анкеты на английском языке (кі 
'.г л/г; ѵ;), может любой житель Евросоюза, Срок 

его проведения истекает 15 октября текущего года. 
Предполагается, что позже его результаты будет ис- 
пользованы для создания общеевропейского зако- 
на о сетевом нейтралитете. 




отрудникам портала ТІпе Ѵегде 
удалось получить от компании 
Оиаісотт образец планшетного 
компьютера для разработчиков, 
оснащенного ее новейшим четы- 
рехьядерным мобильным процес- 
сором Зпарсігадоп 84 Рго АР08064 


Так, при прогонке популярного 
бенчмарка Оиасігапі Зпарбгадоп 34 
Рго набрал 7635 баллов, Ѳаіаху 5 Ш - 
5283 балла, НТС Опе 3, НТС Опе X, 
АЗиЗ Тгапзіоппег Раб и Асег Ісо- 
піа ТаЬ А700 получили 5141, 4430, 
3623 И 3574 попугая соответствен- 
но. В другом популярном 
тесте, АМТити, перечис- 
ленные устройства пока- 
зали следующие резуль- 
таты: 13 998, 10 568, 7107, 
11 332, 9614 и 10 480 бал- 
лов. «Бенч» СЕВ 2.1 Едурі 
(720р), который измеряет 
показатель Ірв, также по- 
ставил Зпарбгадоп 34 Рго 
на 1-е место (131 Ірз), а все 
остальные девайсы за ис- 
ключением ЗОЗІІІ(101 фв) 
не взяли даже половину 
этой «высоты». 

Сведения о времени автономной 
работы не приводятся. Представите- 
ли Оиаісотт пообещали, что смарт- 
фоны и «таблетки» с 34 Рго появят- 
ся в магазинах «чуть позже в теку- 
щем году», а на рассмотренный 
планшет можно оставить предвари- 
тельный заказ ($1299) уже сейчас 


на сайте кг '.г.ѵ.г г 


(1,5 ГГц) с интегрированным графи- 
ческим ядром Абгепо 320. В ходе 
сравнительных испытаний выясни- 
лось, что производительность этой 
однокристальной системы выше, 
чем у чипа Затеипд Ехупов 4 Оиаб, 
установленного в смартфоне Ѳаіа- 
ху 5 III, и ПѴЮІА Тедга 3, который 
можно найти в последних устрой- 
ствах от НТС, Асег и АЗСЗ. 


Телеприсутствие -технология проведения сеансов видеосвязи, обеспечивающая эффект присутавил собеседников водной комнате, кабинете или зале. Для обес- 
печения полного теле присутствия действия пользователя должны быть считаны, переданы и воспроизведены в удаленной локации. (ѴѴікі) 
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Япония отпрааі-ь\а грузовик к МКС 


Я ПОНСКИЙ беспилотный корабль 
НТѴ-3 (Н-ІІ ТгапзГег Ѵеііісіе 3), 
20 июля успешно вышедший на 
орбиту после запуска, должен до- 
ставить на МКС всевозможные 
продукты питания, новую систему 
видеокамер, а также запасное обо- 
рудование. 

На борту ракеты-носителя по- 
мимо самого корабля находилось 
пять мини-спутников, которые бы- 
ли также удачно выведены на це- 
левые орбиты. Что же касается 
НТѴ-3, то он 27 июля, когда этот 
номер журнала будет печататься в 
типографии, должен приблизить- 
ся к Международной космической 
станции на расстояние 40 м. Пос- 
ле этого он будет захвачен дистан- 
ционно управляемым манипулято- 
ром Сапас1агт2 и с его помощью 
состыкован со станцией. 

Заметим, что эту операцию ни- 
как нельзя назвать простой. НТѴ-3, 


как и два его предшественника, 
представляет собой огромный 
цилиндр длиной 9,2 м и диамет- 
ром 4,4 м, Даже без груза он ве- 
сит 10,5 т, а технические харак- 
теристики позволяют разместить 
в нем до 6000 кг различного обо- 
рудования, сжатого кислорода, 
топлива и т, д, Впрочем, это уже 
не первая встреча МКС с устрой- 
ствами подобного класса - два 
предыдущих японских корабля 
«парковались» аналогичным об- 
разом. 

Позднее свободное простран- 
ство НТѴ-3 будет заполнено на- 
копившимся мусором, а сам гру- 
зовик отчалит, сбросит скорость 
и сгорит, войдя в верхние слои 
земной атмосферы. Неэкономно, 
конечно, ну а что тут поделать. 
Планируется, что НТѴ-4 должен 
будет повторить этот путь ровно 
через год. 



Юби.-чей программы ЬапРеаІ; 


Тайна «Пионеров» раскрыта 


А мериканское аэрокосмическое агентство от- 
мечает большой юбилей - ровно 40 лет назад 
на орбиту отправился первый спутник, запущенный 
в рамках программы дистанционного наблюдения 
за поверхностью Земли, Іапсізаі 

Іапсізаі является самой длительной програм- 
мой по непрерывному мониторингу. Именно летом 
1972 года ученым удалось увидеть наш мир в новом 
ракурсе, который был невозможен прежде. Причем 
на снимках были запечатлены многие недоступ- 
ные районы планеты, например тропические леса. 
В официальном сообщении МАЗА говорится, что не 
в последнюю очередь именно из-за возможности на- 
глядно убедиться, что леса эти варварски уничтожа- 
ются пугающими темпами, экологическое движе- 
ние набрало ту силу, которую оно имеет в настоя- 
щее время. 

Еще одним регионом, где пользу программы ЕапсІ- 
заі трудно было переоценить, является Антарктида. 
Пролетающий над ледяным континентом 16 раз в сут- 
ки спутник составил первые полноцветные фотокар- 
ты, позволившие оценить скорость изменения клима- 
та, обнаружить новые колонии пингвинов и многое 
другое. Так, к примеру, в 1979 году с помощью фото- 
графий, полученных с аппарата этой серии, амери- 
канскими аналитиками был предсказан урожай пше- 
ницы на территории СССР. Данные прогноза совпа- 
ли с официально объявленными на 90%. 

Несмотря на ряд поломок, запущенный в 1999 го- 
ду спутник ЕапсізаН7 продолжает работу. В 2013 году 
его должен сменить ЕапсІзаІ-8. 


У ченые из Лаборатории реак- 
тивного движения (США), похо- 
же, нашли объяснение аномальному 
снижению скоростей межпланетных 
зондов Ріопеег 10 и 11. 

Запущенные 40 лет назад, на 
данный момент они являются са- 


мыми удаленными от Земли искус- 
ственными объектами. К настоя- 
щему времени расстояние между 
ними и нашей планетой составля- 
ет 15,7 млрд и 12,7 млрд км соот- 
ветственно. Эти расстояния как 
раз соответствуют радиусу так на- 
зываемой гелиопаузы - пронизан- 
ного солнечным ветром «пузыря», 
за границами которого находится 


не возмущенное присутствием на- 
шей планетарной системы меж- 
звездное пространство. В 1998 го- 
ду ученые обратили внимание, что 
и Ріопеег 10, и Ріопеег 1 1 демонстри- 
руют необъяснимое замедление - их 
скорость отклонилась от расчетной 
достаточно сильно, чтобы 
это стало заметно при на- 
блюдениях с Земли. Вот уже 
14 лет астрономы пытаются 
найти объяснение данному 
феномену. Возможно, те- 
перь решение есть. 

По мнению американ- 
ских специалистов, потра- 
тивших несколько лет на 
изучение конструкции двух 
идентичных аппаратов по 
перфокартам и другим ус- 
таревшим носителям ин- 
формации, дело не в каких-то эк- 
зотических свойствах Вселенной, 
а всего лишь в тепле, выделяемом 
научным оборудованием зондов, и 
Б первую очередь радиоизотопны- 
ми термоэлектрическими генера- 
торами, заполненными плутонием- 
238. Если их версия верна, данный 
эффект будет ослабевать по мере 
распада изотопа. 



Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах; ѵѵѵѵ\ѵ.е\ѵеек.сот, ѵлѵ\ѵ.сІі$соѵегу.сот, 
ѵѵіліѵѵ.паіа.доѵ, ѵѵѵѵіА/.певдзсіепбйІ.сот, «ѵѵѵѵ.рор5сі.сот и ѵѵиі/ѵ.врасе^еІІоіѵзНір.согті. 
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5ріІ2ег: мовьве горизонты 




сближение 


А мериканский космический телескоп Зріігег об- 
наружил свидетельство наличия планеты, ко- 
торая по своим размерам существенно меньше 
Земли. 

Отметим, что традиционный метод поиска экзо- 
планет методом транзита до настоящего времени 
позволял отыскать только весьма значительные ко- 
смические тела. Еще не так давно данным спосо- 
бом можно было надеяться найти лишь газовые ги- 
ганты наподобие Юпитера или Сатурна. Потом при- 
шел черед каменистых планет намного массивнее 
нашей. Теперь же можно говорить о том, что при оп- 
ределенных условиях техника позволяет достовер- 
но определить наличие около других звезд планет, 
на треть легче Земли . 

Новая экзопланета (пока ее официально име- 
нуют не иначе как «кандидатом») получила имя 
иСР-1.01. Светило, вокруг которого она вращает- 
ся, расположено буквально по соседству - всего 
в 33 световых годах от Солнца, Сно, кстати говоря, 
привлекло внимание астрономов по другому пово- 
ду. Сни изучали крупную планету 436Ь, когда 
обнаружили гораздо более слабые периодичес- 
кие провалы в инфракрасном излучении звезды. 
Анализ архивных данных показал, что они носят 
постоянный характер и, судя по всему, вызывают- 
ся вращающимся по очень близкой к звезде орбите 
телом диаметром примерно 8300 км, то есть практи- 
чески с Марс. Год на иСР-1.01 длится всего 1,4 зем- 
ных суток, а температура на поверхности почти до- 
стигает 600 '’С. 


Г руппа специалистов, работаю- 
щих на телескопе УКІРТ (Упііесі 
Кіпдсіот ІпІгагесІ Теіезсоре), обна- 
ружила систему, состоящую из вра- 
щающихся вокруг друг друга четы- 
рех пар двойных звезд. 

Собственно говоря, внимание 
ученых привлек не сам факт сущес- 



твования столь сложной гравитаци- 
онной «конструкции», а то, что вхо- 
дящие в нее звезды движутся на ре- 
кордно малых расстояниях от своих 
соседей. Достаточно сказать, что их 
орбитальный период (время, за ко- 
торое небесное тело делает полный 
оборот вокруг центра массы) со- 
ставляет менее часа! Все входящие 


в столь необычный альянс звезды 
относятся к классу красных карли- 
ков и, по мнению специалистов, об- 
разовались приблизительно в одно 
и то же время. 

Открытие, как это часто быва- 
ет, было сделано совершенно слу- 
чайно. В последнее время персонал 
иКІЯТ трудился над проек- 
том НоРАСЗ (Воску РІапеів 
АгоипсІ СооІ Зіагз), в рам- 
ках которого велось изме- 
рение яркости в ближнем 
инфракрасном диапазоне 
тысяч звезд с относитель- 
но невысокой температу- 
рой. Астрономы, подобно 
многим своим коллегам, 
искали скалистые планеты 
транзитным методом, а на- 
шли целый выводок звез- 
дочек, мечущихся как уго- 
релые. Прежде считалось, что та- 
кие системы стабильны, только ес- 
ли их орбитальный период состав- 
ляет не менее 5 ч. Теперь, вероят- 
но, этот предел придется пересмо- 
треть. Кроме того, пока не удается 
ответить на вопрос, каким именно 
образом подобная ситуация оказа- 
лась возможной. 


ЕаипсП Раб 39А принимает гостей 


З наменитая стартовая площад- 
ка Ьаипсіі Раб 39А Космичес- 
кого центра Кеннеди во Флориде, 
с которой в свое время уходили в 
космос ракеты Зашгп V, а позднее 
корабли проекта Зрасе ЗИийІе, от- 
крыта для туристов. 

Именно отсюда отправилась 
к Луне легендарная экспедиция 
АроІІо 11, в результате которой 
человечество впервые в своей 
истории ступило на поверхность 
другого небесного тела. Отсюда 
же в последний раз взлетел шаттл 
АИапІіз - после его возвращения 
программа многоразовых челно- 
ков была окончательно закрыта. 
В настоящее время Еаипсіі Раб! 
39А пустует. В будущем админи- 
страция центра намерена пере- 
оборудовать ее для приема но- 
вой ракеты и пилотируемого ко- 
рабля, связка которых известна 
как Зрасе ЕаипсИ Зузіет (ЗЕЗ). 


Но ее параметры еще окончатель- 
но не определены, а значит, ре- 
конструкцию затевать пока неце- 
лесообразно. 

Пользуясь образовавшимся 
затишьем, штатный персонал 
космодрома подготовил площад- 
ку к безопасному приему гостей, 
которые могут заказать ограни- 
ченную по времени экскурсию. 
По словам сотрудников Космиче- 
ского центра, желающие могут 
пройтись тем же путем, которым 
некогда шли знаменитые астро- 
навты. Кроме того, здесь теперь 
разрешено фотографировать. 
Один билет на экскурсию стоит 
$25 для взрослых и $19 для детей 
от 3 до 11 лет (сумма не включает 
местные налоги). Не так уж мно- 
го, чтобы приобщиться к эпичес- 
кому, но, к сожалению, уже ми- 
нувшему этапу становления кос- 
монавтики. 



Плутоний-238 - радиоактивный нуклид химического элемента плутония с атомным номером 94 и массовым числом 238. Является первым открытым изотопом 
плутония. Период полураспада плутония-238 соаавляет 87,7 года. (Шікі) 
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Монитор ; . /г ' 

Ргоиі:е С2773Н5 

Новая модель адресована прежде всего 
любителям динамических игр. Привле- 
кать этих товарищей она должна следую- 
щими ТТХ: в первую очередь сверхбыст- 
рым временем отклика ТМ-матрицы, рав- 
ным 1 мс, а также высокой частотой об- 
новления кадров, составляющей 120 Гц и 
призванной обеспечить плавную переда- 
чу движения объектов, 



■ Экран; 27", 1920 х 1080 лике. 

■ Яркость: 300 кд/м^ 

■ Контрастность: 1000;1 

■ Время отклика: 1 мс 

■ Вес: 5,6 кг 

■ Подробности: ѵ/\ѵѵѵ.ііуата. сот 


Материнская плата 
А85Г2-А Оеіихе 

Плата представляет собой крайне лю- 
бопытное решение. Она наделена разъ- 
емом РМ2 и рассчитана на работу с чипа- 
ми АМО поколения Тгіпііу (продажи кам- 
ней вот-вот начнутся). Примечательно 
еще и то, что на подложке изделия отсут- 
ствуют порты ЗАТА 3 ОЬ/з, а вся дисковая 
система строится при помощи разъемов 
5АТА 6 СЬ/з. 



■ Чипсет; АМО А85Х 

■ Совместимость: АМО РМ2 

■ Видео: 2 х РСІЕ хіб 2.0 

■ Память: 4 х ООКЗ, до 64 Гбайт 

■ Форм-фактор: АТХ 

■ Подробности: ѵ/ѵѵѵѵ.ес5, сот. Тѵѵ 


Планшет ^агпвипд 
■ : • Гг - - ѴѴІП 3.6 

Как-то язык не поворачивается назвать 
девайс планшетом, даже несмотря на тех- 
нические характеристики, Все-таки этому 
типу устройств свойственен экран гораз- 
до большей диагонали, нежели мы видим 
здесь. Получается, перед нами продвину- 
тый мультимедиаплеер со встроенным 
модулем ѴѴі-П и слотом тюгоЗО, управля- 
емый ОС Апбгоіб 2.3. 



■ Экран: 3,6", 480 х 320 пике. 

■ Интерфейсы: 1158 2.0, ѴѴі-Гі, Віиеіооііі 3.0 
Я Процессор: АКМ Согіех А8, 1,0 ГГц 

я Габариты: 116 х 62 х 10 мм 
я Вес: 110 г 

я Подробности; ѵѵиѵѵ.$ат5ипд.сот 


РОѴЯСТ СеРогсе СТХ 

680 / Васкріаіе Корпус 2а1тап 211 РІиз 


Недавно мы уже рассказывали об од- 
ной модификации РОѴ/ТОТ ѲеРогее 
ОТХ 680, Суть заключалась в том, что 
инженеры увеличили тактовую частоту 
ядра карты по сравнению с оригиналом. 
А теперь разработчики разогнали ранее 
выпущенный ускоритель, получив, таким 
образом, самый быстрый экземпляр 
СТХ 680 на рынке. 



я Чип: 6К104 
я Частота ядра: 1162 МГц 
я Память: 0085, 2048 Мбайт 
я Подробности; 

. роі пІоІѴіе^-о піі п е , со т 


Это еще один корпус, который может 
прийтись по нраву компьютерному 
энтузиасту. Все депо в том. что 
кейс готов разместить у себя в не- 
драх какое-то количество крупно- 
габаритных видеокарт, но с некото- 
рым ограничением: их длина не 
должна превышать 290 мм, А вот с ку- 
лерами у владельца проблем не воз- 
никнет. Изначально кузов оснащен 
квинтетом вентиляторов. Три из них 
имеют диаметр крыльчатки 120 мм и 
располагаются на передней, задней 
и верхней стенках. Еще две системы 
установлены на боковой панели. В 
нижней части стального кузова при- 
сутствует посадочное место под до- 
полнительную воздущную СО. На под- 
доне материнской платы мы обнаружи- 
ли крепление для лишнего 350-нако- 
пителя, Набор выведенных наружу ин- 
терфейсов у изделия достаточно при- 
вычный: тандемы коннекторов НЗВ 2.0 
и иЗВ 3.0 да дуэт хорошо известных 
аудиоразъемов. 



Отсеки; 4 х 5,25" / 5 х 3,5" / 1 х 2,5' 
Форм-фактор: шісіі Гоѵѵѳг 
Габариты: 525 х 260 х 498 мм 
Вес: 7,4 кг 

Подробности; \л'ѵ/\ѵ.га1глап,ги 


Как это часто случается у «Ламборжини», название «Мурсьелаго» пришло из корриды. В 1879 году бьік по кличке Мурсьелаго {Лету- 
чая мышь) остался аоять на арене после 28 ударов мечом матадора. (ѴѴікі) 
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Ноутбук ОеІІ ІпБрігоп 

Этот ПК построен на базе 
четырехъядерного процес- 
сора Іпіеі Еѵу Вгісіде. Поми- 
мо весьма мощного камня 
он имеет на борту дискрет- 
ную видеокарту АМО Рабе- 
оп НО 7730М (2048 Мбайт) 
и 8 Гбайт оперативной па- 
мяти. Если продолжить из- 
учать ТТХ модели дальше, 
то довольно быстро ста- 
нет понятно, что у компью- 
тера напрочь отсутствуют 
коннекторы изв 2.0. Все 
размещенные порты с 
параллельной шиной 
соответствуют специ- 
фикации 3.0. Клавиатура лэптопа то- 
же достаточно нестандартна (для 
компьютеров этого типа) - цифрово- 
го блока у нее нет. Между тем у юзе- 
ра будет возможность поменять па- 
нель верхней крышки корпуса уст- 
ройства. Правда вот он вряд ли най- 
дет ее в пределах нашей необъятной 
страны (смайл). 




Экран: 15,6", 1366 х 768 гике. 
Процессор: Іпіеі Соге і7-36120М, 
2,1 ГГц 

Интерфейсы: Ц5В 3.0, \Ѵі-Рі, 
ВІиеТооТЬ 4.0 

Габариты: 378 х 252 х 34 мм 
Вес: 2,8 кг 

Подробности: ѵѵѵѵж.с1ѳи.сот 


Кулер 

Мав1егТРС812 

Если присмотреться к устройству, то мож- 
но заметить элементы испарительной ка- 
меры, расположенной внутри массивно- 
го радиатора. По идее, такое нововведе- 
ние должно поспособствовать более бы- 
строму отводу нагретого воздуха от теп- 
лообменника, В базовой версии кулер ис- 
пользует один 120-миллиметровый венти- 
лятор. 



■ Совместимость; Іпіеі. ША775 / 1366 / 
1155 / 1156 / 2011, АМО 5оске1 АМ2 / 
АМ2+/ АМЗ/АМЗ+/ РМ1 

■ Габариты: 138 к 93 х 193 мм 

■ Вес: 826 г 

■ Подробности: \ѵтѵ.соо1егта$1:ег.сот 

Веб-камера 

НО Рго ѴѴеЬсагп С920 

Этот весьма небезынтересный девайс 
готов заинтересовать пользователя ря- 
дом любопытных особенностей. Среди 
них возможность получать фотографии 
с разрешением 15 Мпикс., снимать и 
обрабатывать видеофайлы в формате 
РиІІ ЕЮ, а также наличие крепления под 
штатив и функция автоматической фо- 
кусировки. 



■ Матрица: 10 Мпикс. 

■ Интерфейс: 115В 3.0 

■ Цвет: черный 

■ Гарантия; 2 года 

■ Подробности: ѵѵ^л/ѵѵ.ІодіТесИ. сот 


Манипулятор 

Еиа 

Принять мышку за геймерский манипу- 
лятор не представляется возможным, 
так как соответствующих атрибутов вро- 
де обилия кнопок или компактных утяже- 
лителей у нее просто нет. Ориентацию 
хвостатого «грызуна» выдает лишь оп- 
тический датчик с достойным выбором 
различных разрешений и привлекатель- 
ный дизайн. 



Накопитель . 
ЕатЬогдГііпі Мигсіеіадо 

Девайс представляет собой уменьшен- 
ную копию суперкара ЕатЬогдІііпі Миг- 
сіеіадо. При подключении устройства к 
компьютеру и при записи данных оно 
приветствует юзера миганием фар. Ко- 
лесики этой миниатюрной машины вра- 
щаются, поэтому ее можно использо- 
вать в качестве необычной детской иг- 
рушки. 



Количество клавиш: 3 -(■ колесо прокрутки 
Разрешение датчика: 250 / 600 / 1000 / 
1250/1500/ 1750 /2000 срі 
Интерфейс приемника; и$В 2.0 
Подробности: ѵѵиѵѵ.госсаі.огд 


Интерфейс: У5В 2.0 
Память: 16 Гбайт 
Габариты: 65 х 28 х 16 мм 
Вес: 10 г 

Подробности: ^ѵѵѵѵ.аиТИепІіс.сот 


«3 планшете Затзипд Саіаху 5 ѴѴіРі 3.6 уаановлен сменный аккумулятор емкостью 1500 мА-ч. Его полного заряда должно хватать примерно на 40 ч работы 
в режиме воспроизведения музыкальных треков и около 7 ч работы при демонстрации видеороликов» (5ат5ипд). 
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Видеорегистратор 


АЛЯ 



Кигіпа 

ІіагсІ@ирѵѵеек,т 

Моогі: «Следующая станция. 

Ми5Іс: ВоН:, 05Т 


.» 


■ виденных мной в и -сообществе 
ги_сИр ЧП одно общее свойство - 
внезапность. Только что все было 
прекрасно - травка зеленеет, солнышко 
блестит - и тут, откуда не возьмись. .. появ- 
ляется «лупень«, проявляет «слабоумие 
и отвагу», и как итог - «слегка подбили» в 
лучшем случае. Этих документальных лент 
мы не увидели бы, не обвешайся все пого- 
ловно видеорегистраторами. 

Приобщиться к числу режиссеров- 
документалистов можно с помощью РиІІ 
НО-устройства АсІѵоСат-РОЗ. В комплек- 
те - автокронштейн с присоской, крепле- 
ние на Торпедо, маленький пульт ДУ с тре- 
мя кнопками: «запись», «фото», «стоп», 
карточка тісгоЗОНС на 4 Гбайт (срочно 
бежать в магазин за флэшкой не придет- 
ся), шнурок для подвески девайса на руку 
в пешем режиме, чехол, зарядки от 12 / 
220 В, иЗВ- и АѴ-кабели. 

В машине АбѵоСат мне удалось 
прочно закрепить только 
на присоску. Дело в 
том, что в «Нексии», 
как и во многих дру- 
гих авто, панель не 
то что не гладкая, а даже шершавая, 
и более того, наклонная. А установ- 
ка на Торпедо предполагает именно 
ровную плоскость, поскольку в основе 
этого “Крепежа» коврик из резинопо- 
добного материала, который прилипает 
к поверхности, а заодно собирает пыль 
и всякий мусор из бардачка. 

Сам АбѵоСат-РОЗ оставил приятное 
впечатление. В «голом» виде он меньше 
сигаретной пачки. Специально не стал чи- 
тать мануал, сразу принялся изучать кон- 
струкцию. Включение регистратора и акти- 
ватора «голосом» (о нем позже) произво- 
дится движковыми переключателями по 
бокам. Нашлось место для слота карты, 
аналогового 3,5-миллиметрового видео- 
гнезда, разъемов тіпі-НОМІ и 1)3 В. А ос- 
новное управление возложено на сенсор- 
ные кнопки на поверхности, обращенной к 
пользователю. Туда же встроен и контроль- 
ный экранчик с диагональю 35 мм. 

Меню русифицированное, и даже с 
пиктограммами, несмотря на крошеч- 
ность дисплея. Интуитивно понятно, что 
разрешение нужно поставить на « 1080р», 


отформатировать карту в аппарате, вклю- 
чить режим «Спорт» (повышенное каче- 
ство записи), частоту кадров выкрутить 
на максимум. Одновременно вредная и 
полезная штука - автовыключение, оно 



■ Устройство: АсІѵоСат-РОЗ 

■ Тип: видеорегистратор 

■ Разрешение видео: 1920 х 1080 пике. 

@30 кдр/с 

■ Формат видео: МОѴ 

■ Аккумулятор: 1400 иА-ч 

■ Карта памяти: гпІегоЗО, до 32 Гбайт 

■ Рабочая температура: -20. ..+50 °С 

■ Габариты: 50 х 85 х 23 мм 

■ Вес: 81 г 

■ Подробности: збѵосагп.т 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией «Видеомакс» (асіѵосат.ш) 

увязано в тесный союз с тем активато- 
ром «голосом», ѴОХ, о котором я гово- 
рил выше. Логика такова. При включен- 
ном ѴОХ, если мотор заглушен, снимать 
нечего и регистратор «засыпает». Какой- 
нибудь шум, будь то запуск двигателя или 
падение дерева на крышу, включает за- 


пись. Здорово, конечно, но ѴОХ я не ис- 
пользовал, а в настройках стояло «Авто- 
выключение», и АбѵоСат через 2 мин. 
погас. Пришлось останавливаться и раз- 
бираться. 

Теперь что касается видео. Пожалуй, 
днем здесь не к чему придраться. Обе- 
щанные 160'^ в переводе на русский - это 
видимость всех обочин, тротуаров в от- 
личном виде без геометрических искаже- 
ний, в каком ряду ты бы ни ехал, Можно 
снять стоп-кадры в формат ЗРѲ. 

Ночью, при типичном городском осве- 
щении картинка намного хуже: фонари и 
фары засвечиваются в яркие пятна, меша- 
ет зернистость изображения, а разобрать 
номера машин можно только на светофо- 
рах при условии, что в объектив не светят 
яркие стоп-сигналы. А когда я парковался 
у подъезда, на меня из кустов вьн 
шел некий нетрезвый субъект, 
которого рассмотреть потом я 
так и не смог. 

Не последнюю роль в ухуд- 
шении качества кино сыграло 
мое транспортное средство. 
Ночные «шедевры» сняты со 
стремительного мопеда {не ску- 
тера). Все-таки вибрации мото- 
ра смазывают изображение. За- 
крепить девайс на мотоциклетке 
удалось благодаря наличию гнезда со 
стандартной штативной резьбой, а на тест 
устройство дали в комплекте с АбѵоСат 
Асііоп Кі1 В который входят и кронштейны 
на руль / вилку, гермобоксик для подвод- 
ной съемки, и даже крепление на шлем 
(или любую криволинейную поверхность, 
к которой лепится монтажный скотч ЗМ), 
а также подвеска на одежду. Таким обра- 
зом, перед вами не просто РиІІ НО-видео- 
регистратор, а еще и автономная экс- 
трим-камера. Продается такой туристиче- 
ский набор отдельно за 3500 руб. 

Плюсы устройства - качественней- 
ший объектив с широким углом и матри- 
ца с настоящими, не интерполированны- 
ми 1080р. Минусы - отсутствие ОРЗ-мо- 
дуля и шок-сенсора, «шум» в темноте и с 
учетом этого высокая цена. Возможность 
экстрим-съемки не стоит недооценивать: 
благодаря ей у АбѵоСат не так много кон- 
курентов. 


Во многих моделях камер родом из Китая используется обманный прием. Чувствительный элемент - матрица - не вытягивает разре- 
шение РиІІ НО, поэтому изображение с нее подвергается ресайзу: формально получается 1080р, но качество - фу. 
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Миаіс: ехріісіі; [угіс5 


то общего между велосипедом и 
жидкокристаллическим монито- 
ром? И тот и другой позволяют 
увидеть новые места, а еще и в первом, 
и во втором случаях все уже изобретено 
и что-либо еще доизобрести сложно. На 
велик можно попытаться навесить что-то 
дополнительно по мелочи; катафо- 
ты, фары, стоп-сигнал. На мони- 
тор же «синие писал ки» не при- 
крутишь, нужно собирать всех 
работников АЗЫЗ в Тайбэе и 
устраивать «мозговой штурм». 

Анонимные стикеры тоже при- 
нимаются. 

ПУП (Подразделение упор- 
ных приспособлений) приду- 
мало для монитора интерес- 
ную и редко встречающуюся 
систему крепления монитора 
на основании. Она позволяет 
в достаточно широких пре- 
делах регулировать высоту 
(минимальная высота верх- 
него края девайса от плоскос- 
ти стола ~ 420 мм, максимальная - 520 мм). 
Для людей высоких это очень пригодится- 
им не нужно будет смотреть на монитор 
сверху вниз и «ловить» правильную цвето- 
передачу с помощью наклона экрана (ка- 
ковая возможность на всякий случай так- 
же предусмотрена). Кроме этого на тыль- 
ной стороне круглого основания имеется 
вращающаяся пластина, благодаря кото- 
рой аппарат легко можно повернуть впра- 
во и влево. Все действия выполняются 
без особых усилий, несмотря на это, вы- 
бранное положение монитора стабильно 
сохраняется, 

УРИЙ (Управление разъемов и интер- 
фейсов) снабдило монитор почти всеми 
возможными «соединителями»: 0-ЗиЬ, ОѴІ 
и двумя НОМІ (а еще оно порекомендова- 
ло положить в комплект поставки по одно- 
му кабелю для каждого типа подключе- 
ния). В последнем случае расчет явно де- 
лался на то, что девайс будет физически 
подсоединен к двум устройствам одновре- 
менно, например к компьютеру и медиа- 
плееру. Это очень удобно - никакой лиш- 
ней суеты с проводами, Также неподалеку 
находятся два аудиоразъема - Іп и ОиТ 
Свои динамики у монитора тоже есть. 


Комиссия по ПИУ (Подсветке и углам) 
из своего «ассортимента» выбрала для 
монитора самые современные комплекту- 
ющие: матовую ІРЗ-матрицу, РЕО-лодсвет- 
ку, благодаря которым обеспечивается 
сказочно высокий контраст (80 000 000; 1 ). 
Проще говоря, монитор обеспечивает от- 



■ Устройство: А$И5 Ѵ023АН 

■ Тип: ІСО-моиитор 

■ Диагональ экрана: 23 " 

т Разрешение: 1920 х 1080 пике. 

■ Тип матрицы: ІР5, ІЕО- подсветка 

в Углы обзора: 178“ - по горизонтали, 

178“ - по вертикали 

■ Контрастность: 80 000 000:1 

■ Время отклика: 5 мс (ОІС) 

■ Габариты: 626 х 483 х 232 мм 

ш Вес: 6,5 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵм.гь.азиз.согп 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией А51І5 (ги.а 5 и 5 .согп) 

личную картинку, видимую из любой точ- 
ки. Вертикальные углы в целом кажутся 
«послабее», зато горизонтальные * выше 
всяких похвал Если измерять их в «лю- 
дях», то их (углов) спокойно хватит на пя- 
терых человек стандартной комплекции 
или троих сумоистов, смотрящих матч 


коллег с расстояния примерно в полто- 
ра метра. 

Несмотря на то что цвето-яркостные 
параметры по умолчанию выбраны не- 
плохие, требовательные индивидуалисты 
могут их подстроить, двигая «ползунки» 5 
драйверах видеокарты или с помощью кно- 
пок на самом мониторе. Для 
вторых ОЛО (Отдел логичес- 
ких образов) в сотрудничес- 
тве с ЛО (Лабораторией оп- 
тимизации) придумали до- 
статочно неплохо организо- 
ванное экранное меню, кото- 
рым можно управлять с помо- 
щью пяти кнопок, находящих- 
ся внизу справа. Для быстрой 
настройки предусмотрено так- 
же несколько готовых профи- 
лей типа (Зате Мобе («Игро- 
вой режим»), МідЫ Ѵіеѵѵ Мобе 
(«Ночной режим») и т. п. 

А вот коррективы ДПИ (Де- 
партамента подсчета измере- 
ний) оставили двойственное 
впечатление. С одной стороны, 
переключение монитора в 30-ре- 
.жим одной кнопкой действитель- 
но происходит, и благодаря име- 
ющимся в комплекте стереоочкам лю- 
бая двухмерная неадаптированная кар- 
тинка становится псевдотрехмерной, од- 
нако изображение далеко от совершен- 
ства - в верхней трети экрана оно нату- 
рально двоится. Можно подобрать такое 
положение монитора, которое минимизи- 
рует этот эффект - двоение почти пропа- 
дает. но изображение будет как бы «зава- 
лено» назад, что также не очень хорошо. 
Возможно, это тестовый сэмпл такой. 

В общем и целом монитор получил- 
ся, У него великолепные возможности 
по физической настройке экрана, очень 
гибкие возможности по подключению к 
нескольким источникам сигнала, равно- 
мерная подсветка и отличные для свое- 
го класса цвета и углы обзора. Даже не- 
которые глюки в 30-режиме (технология 
пока еще далека от совершенства), осо- 
бенно если его рассматривать в качестве 
некоего бонуса, неспособны испортить 
впечатление от безусловно качественно- 
го продукта. - 


Надпись на коробке гласила, что передо мной А51!5 ѴС23А, но такого устройава в каталогах не нашлось, поэтому будем считать, что перед нами А51І5 ѴС23АН, 
а суффикс - второстепенный признак (регион или локализация). Вообще-то, странная история. 
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Горячий красный 



ак5_к] 

ак5_кі@іір\ѵеек.ги 
Моогі: ІІЦІ1ІСІ 
Ми5іс: Епііііеодепіс 


' тобы поддержать марку, инже- 
нерные подразделения компании 
АМО провели «работу над ошиб- 
ками», хотя тут, скорее, была чистая се- 
лекция. Они сидели над тазиками с раз- 
ными чипами и отбирали самые спелые 
и крепкие экземпляры. 

Путь до 1 гг ц, по сути, не так уж и да- 
лек, 75 МГц не хватало, чтобы снабдить 
карту бейджем «ОНг Ебі^іоп» и запустить в 
продажу очередной поток мощных видео- 
карт. Отличий от рефе- 
ренсной АМО Пабеоп 
НО 7970 минимум. Вме- 
сто 925 МГц частота ви- 
деоядра «из коробки» 
выставлена на 1050 МГц. 

Также повышена частота 
памяти: если на изна- 
чальном варианте карты 
было 1375 (5500) МГц, 
то на нашем экземпля- 
ре - 1500 (6000) МГц, 

На этом различия за- 
канчиваются, во всем 
остальном карта полностью идентична сво- 
ей прародительнице. Утилита 6Р11-2 под- 
тверждает данные, искать десять отличий 
нет смысла. 

Собирать тестовый стенд не при- 
шлось, он был в состоянии боеготовнос- 
ти после предыдущих испытаний, в итоге 
карта попала в следующее окружение: 
материнская плата АЗУЗ СгоззГіаіг V Рог- 
тиіа, память АМО Меітюгу РегГогтапсе Ебі- 
1ІОП (2 X 4 Гбайт), накопитель ЗапОізк Ех- 
ігете (240 Гбайт), блок питания Соидаг 
СМХ 1200. Благодаря этому к тестам я при- 
ступил незамедлительно. 

Для начала пришлось изучить темпе- 
ратурные режимы и шум, который карта 
создает под нагрузкой, потому как за- 
водской вариант АМО Рабеоп НО 7970 
не отличался холодным и тихим нравом. 
В итоге ГигМагк, покрутив бублик минут 
15, разогрел чип до 86°, при этом турбина 
охлаждения вышла на обороты около 
3000 об/мин. Это громко, как ни крути, 
разгон не может благоприятно влиять на 
температуру. При изучении графиков, на- 
рисованных этой тестовой утилитой, бы- 
ла найдена интересная особенность: кар- 
та отправляет информацию о собствен- 


ном энергопотреблении, если верить этим 
данным, под полной нагрузкой она съеда- 
ет около 150 Вт, хотя цифра постоянно из- 
меняется. 

Бенчмарки ГиШгетагк выдали ре- 
зультаты: ЗОМагк Ѵапіаде - 26 029 бал- 
лов, ЗОМагк 1 1 на пресете РегГогтапсе - 
8344 очка, а с настройками Ехігеппе - 
3035. АІІепв ѵз Ргебаіог Вепсіптагк насчи- 
тал в среднем 105 кдр/с, минимальный 
фреймрейт составил 63 кдр/с. 



■ Устройство: АМО Кагіеоп НО 7970 СНг Е4і[іоп 

■ Тип: видеокарта 

■ Видеочип: ТаЫб 

■ Частота видеочипа: 1050 МГц 

■ Техпроцесс: 28 нм 

■ Память: С00К5, 3072 Мбайт 

■ Частота памяти; 6000 МГц 

■ Выходы; ОѴІ, НОМІ, Міпі 0і$рІауРог1: 

■ Габариты; 247 х 111 х 38 мм 

■ Подробности: ѵѵ^ѵѵ.ашсі.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
I компанией АМО (^илѵ.атб.согп) 

В играх было решено пройтись по 
всему списку имевшихся в нашем рас- 
поряжении. Самой тяжелой снова ока- 
залась ѴѴІІсІіег 2, на максимальных на- 
стройках и РиІІ НО-разрешении карта гре- 
ется почти как под «бубликом» и выдает 
всего 33 кдр/с. Максимальный фрейм- 
рейт в этой игре не сильно выше и со- 
ставлял 41 кдр/с. «Метро 2033» порадо- 
вала 57 кдр/с во встроенном бенчмарке, 
минимально проваливаясь до 15 кдр/с. 
Ваітап Агсбат Сііу в среднем крутился с 
частотой 122 кдр/с, также на максималь- 
ных настройках. ОІРТ 3 и ОІНТ ЗІіоѵѵсІоѵ\/п 
прогонялись по очереди и на пресете ЕІІ- 


1га выдавали следующие средние (рз: 95 
и 64 соответственно. Ваиіеііеісі шел без 
особых напрягов со средней частотой 
кадров, равной 84. ГозГ РІапеІ 2, также 
успешно прогрев карту длительным тес- 
том, продемонстрировала фреймрейт, 
равный 68 кдр/с. 

Дальнейшие действия были направ- 
лены на увеличение поголовья попугаев, 
дополнительных кадров и лишних граду- 
сов температуры. В ходе манипуляций с 

программой МЗІ АЯег- 
Ьигпег процессор ра- 
зогнался до 1200 МГц, 
а память прибавила 
суммарно 100 МГц, в 
итоге она трудилась 
на эффективной ча- 
стоте 6400 МГц. Это 
позволило получить 
прирост производи- 
тельности, который и 
зафиксировали повтор- 
но запущенные бенчмарки и игры. 

ЗОМагк Ѵапіаде - 27 471, ЗОМагк на 
пресете Регіогтапсе - 9005, Ехігегпе - 
3332. АІІепз ѵз Ргесіаіог ВепсНтагк - в 
среднем 119 кдр/с. В играх также был по- 
лучен профит, хотя среднюю частоту кад- 
ров в «Ведьмаке 2» я смог поднять всего 
на три пункта - больно уж тяжеловесная 
графика у этого творения. В среднем Грз 
удалось повысить на 5- 1 5 кадров в каждой 
игре, думаю, это будет несложно посчи- 
тать на калькуляторе. 

А вот результаты МѴЮІА ѲеРогсе СТХ 
680, которые я получил на той же плат- 
форме, для сравнения, возможно, будут 
вам любопытны. ЗОМагк Ѵапіаде - 25 751 , 
ЗОМагк на пресете Регіогглапсе - 9659, 
Ехігете - 3537. АІІепз ѵз Ргебаіог ВепсИ- 
тагк - 1 11 кдр/с (среднее). «Метро 2033» - 
45 кдр/с (среднее) и 12,38 кдр/с (мини- 
мальное). ѴѴІІсбег 2 пошел также не быст- 
рее 33 кдр/с. Можно сказать, что сопер- 
ницы дышат друг другу в затылок, то одна, 
то другая вырываются вперед. Они сопо- 
ставимы. Рекомендовать референсный 
вариант АМО Рабеоп НО 7970 ѲНі ЕсІІІІоп 
можно только человеку, который способен 
произвести замену системы охлаждения 
на более эффективную. Либо ждем рели- 
зов от вендоров. 


Синтетические тесты не всегда адекватны. Топовые карты на чипах АМО обычно показывают в них меньшие результаты, чем видюхи 
на базе І'Л/ІОІА, однако з играх ситуация часто бывает не настолько очевидна. Сегодня мы в этом снова убедились. 
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$игуа 

(іагс1@ир»еек.ги 
Моей: Тгаіпід Нагй! 
Мііьіс: 5согЬ 



, ак говорится в мудрейшей русской 
пословице: встречают по одежке, 
а провожают по уму. А в немецкой 
компании РаісІЗопіс об этакой премудрос- 
ти, по всей видимости, никогда и не слы- 
шали. Оценив высоколитературный пере- 
вод описания девайса, напечатанный на 
коробке («жесткие диски и сеть-проигры- 
ватель»), я поначалу отнесся к Ісу Вох как 
к очередной китайской поделке, которые 
заполонили прилавки на радиорынках. Но 
нет, внутри лежит стильный черный 
девайс с аккуратным металличес- 
ким корпусом, ПО к которому 
написано явно не безру- 
кими программиста- 
ми (смайл). Даже то, 
что аппарат разра- 
ботан именно компа- 
нией РаібЗопіс, я по- 
нял лишь после поис- 
ков в интернете. Зато 
несколько броских над- 
писей свидетельствовали о том, что в 
плеере используется высокопроизводи- 
тельный чип ВеаІІек РТ01185 (кстати, но- 
вый ІВ-МР301 1 РІиз отличается от старого 
[В-МР301 1НѴѴ-В главным образом имен- 
но чипом). Когда стало понятно, что «за- 
гадочной восточной души» в Ісу Вох все 
же меньше, чем кажется, я воспрял духом 
и принялся подключать его к ТВ. 

В качестве вариантов подключения 
присутствует целый набор интерфейсов - 
композитный и компонентные ВСА-видео- 
выходы, оптический аудиовыход и НОМІ 
(куда ж без него!). После включения вас 
встретит предельно аскетичное меню на 
немецком, состоящее всего из двух пунк- 
тов. Немецкого я не знаю, поэтому оба 
пункта для меня выглядели несколько, 
э-э-э, непонятными, и пришлось мне ты- 
кать наугад. Первым, на счастье, выско- 
чил выбор языка, и, что удивительно, рус- 
ский присутствовал в списке. Более того, 
впоследствии выяснилось, что перевод 
меню сделан не в пример более качест- 
венно, нежели на коробке. Вторым пунк- 
том оказалась настройка проводного со- 
единения, но посмотреть, какие опции там 
скрываются, мне с ходу не довелось - при 
старте с отключеиньім кабелем ЕІИегпеІ 
плеер просто наглухо завис после попыт- 


ки открыть этот пункт, и я опять взгруст- 
нул. Делать нечего, перезагружаю короб- 
ку, в этот раз просто выбираю язык и вы- 
хожу из меню первичных настроек. И о 
чудо! Дальше девайс работает без сучка, 
без задоринки. Бывает же... 

Разумеется я сразу же поменял раз- 
решение на РиІІ НО (по умолчанию стояло 
минимально воз- 








■ Устройаво: 

Каі(]5опіс Ісу Вох ІВ-МР3011РІи5 
Я Тип: медиаплеер 

■ Форматы файлов: МКѴ, АѴІ, ѴѴМѴ, 150, 

ІРО, ѴОВ, МОѴ, Т5, М2Т5, МР4, ОАТ, МР6, РІѴ, 
РМ, КМѴВ 

■ Форматы субтитров; 5РТ, 5МІ, 55А, 511В, 

шх + $ив 

а Интерфейсы: 2 х 05В 2.0, 05В 3,0 Туре В, 
ЕіНегпеЕ Тозііпк, НОМІ 1.3а 
а Аудиоформаты: МРЗ, ѴѴМА, ААС, ОСй, ѴѴАѴ, 
АСЗ, 015 

и Карты памяти: 50, 50 НС, М5, ММС 
а Габариты: 268 х 105 х 226 мм 
а Вес: 970 г 

а Подробности: «ѵѵѵѵ.гаісізопіс.ги 
я Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Раі(15опіс (ѵѵѵѵи.гаісізопіс.ги) 

можное) и начал проигрывать плеером 
всякое разное видео с флэшки, Проблем 
с этим не возникло никаких, разве что пе- 
ремотка уж очень ленивая: сказывается 
нехватка производительности, все же 
НТ0 1 1 85 (500 МГц) ~ это еще не ВТ01 1 86 
(750 МГц). Почти все форматы и кодеки 
воспроизводятся нормально - Н.264, мой 
«любимый» ХѵЮ и еще пара вариантов 


МРЕЙ были успешно открыты. Далее я 
погонял на плеере музыку, чем остался 
несказанно доволен: с ней все превос- 
ходно, плеер даже умеет играть в слегка 
ускоренном режиме (2х либо Зх). Только 
отсутствие поддержки Іоззіезз-аудио 
странно. Посмотрел фотки, потыкал 
встроенный браузер, поменял разные 
настройки... В общем, вел себя как на- 
стоящий беспардонный пользователь 

(смайл). На этом тер- 
зания флэшки ре- 
шено было прекра- 
тить, я вставил в 
нутро бедолаги по- 
павшийся под руку 
3,5-ДЮЙМОВЫЙ НПО 
с интерфейсом ЗАТА 
и озаботился подклю- 
чением девайса к сети. А 
озаботиться было чем, по- 
тому как ѴѴІ-ЕІ мой экземпляр 

Г не поддерживал. Если верить 
писаниям на коробке, модуль \А/І-Рі 
является опциональным, только вот 
не особо понятно, где такую мегаполезную 
опцию найти. 

Хоть вам и придется повозиться с кабе- 
лем для подключения плеера к локалкѳ, за- 
то в плане организации структуры сети 
проблем возникнуть не должно - в прошив- 
ку заложены функции сервера, поддер- 
живающего протоколы ЗатЬа, РТР и МРЗ. 
При подключении по РТР железяка ведет 
себя исключительно неторопливо, однако 
сама возможность создать сервер облег- 
чает построение сети. 

Помимо сервера имеется простень- 
кий встроенный р2р-клиент и возмож- 
ность подключаться к компу в качестве 
внешнего носителя по ПЗВ 3.0 (на девай- 
се распаян разъем типа В). В обычные 
иЗВ 2.0-дырки кроме флэшек можно во- 
ткнуть еще и клаву, а рядышком примос- 
тился простенький кардридер. 

РаібЗопіс Ісу Вох являет собой недо- 
рогой. весьма качественный и всеядный 
«комбайн». Отсутствие жесткого диска 
в комплекте не странно, нынче РЮО не- 
дешевы, и плеер стоил бы примерно ра- 
за в полтора дороже обещанных $140, 
окажись внутри хотя бы маленький винт 
на 250 Гбайт (смайл). 


Каісі5опіс - доааточно известная немецкая контора, продукты которой, к сожалению, не столь популярны на российском рынке. К счастью, ситуация постепенно 
начинает исправляться, и все чаще можно увидеть девайсы с префиксом «Ісу Вох». 
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Анатолий Кирюшкин 

ііагсІ@іірѵѵеек.сот 
Моогі: на кораблике 
МиЕІс: плещутся волны 


, каждым годом количество по- 
клонников операционной систе- 

. ■ мы АпсІгоісІ растет ускоренными 
темпами, однако тех, кто только собира- 
ется приобщиться к этому «клубу», еще 
больше. Но не все готовы расстаться с 
солидной суммой за «входной билет», 
ведь очень не хочется купить дорогой 
электронный гаджет и разочаровать- 
ся в нем. Многие производители идут 
навстречу сомневающимся покупа- 
телям и предлагают «упрощенные» 
варианты планшетов за невероятно 
низкую цену. Например, компания 
Регіео выпустила недорогую мо- 
дель РАТ7 12-30, стоимость кото- 
рой составляет около 4500 рос- 
сиянских рублей. Постараюсь 
чересчур не придираться к но- 
винке - понятно, что за такую 
сумму получить «конфетку» вряд 
пи удастся. С другой стороны, 
и поблажек давать не буду. По 
сегодняшним меркам устрой- 
ство имеет средние характе- 
ристики - не самый свежий 
процессор Согіех А8 и только 
512 Мбайт оперативной памяти. Что ж, 
для большинства задач этого объема 
будет вполне достаточно. Отрадно, что 
в качестве графического чипа выбран 
МаІІ-400 МР. По многочисленным обзо- 
рам в сети мне известно, что ему по зу- 
бам воспроизведение видео высокого 
разрешения. 

Я не ждал, что увижу в коробке боль- 
шой набор аксессуаров, и не ошибся - 
там оказался адаптер питания, выдаю- 
щий ток до 2А, ІІЗВ-шнур, краткая ин- 
струкция по подключению к ПК и ОТѲ-ка- 
бель {ОТО - модернизированный интер- 
фейс иЗВ 2.0, целью которого является 
легкое соединение периферии друг с 
другом без участия ПК. Устройство само 
рещает, быть ему хостом или клиентом в 
зависимости от ситуации. - Прим. ред.). 
С помощью ОТО мне удалось подцепить 
к Регіео флэшку емкостью 16 Гбайт и 
клавиатуру. А при наличии рядом заряд- 
ки можно работать даже с внешним пор- 
тативным винчестером двухдюймового 
формата - ОС АпсігоісІ четвертой версии, 
управляющая девайсом, легко распозна- 


ет разделы МТРЗ. Несмотря на отсутствие 
«родного» модуля 30, юзеры, которым 
приходится много путешествовать, не ос- 
танутся без интернета - на выручку при- 
дет внешний 30-модем (список совмести- 
мого оборудования лучше уточнить зара- 



ш Устройство: РегГео РАТ712-30 

■ Тип: планшетный компьютер 

■ Процессор: СоіТех А8, 1,2 ГГц 

■ Видеоускоритель: МаІі-400 ИР 

■ Экран; 7", 800 X 480 пике., мультитач 

■ Объем 550: 3 Гбайт 

■ Оперативная память; ООКЗ, 512 Мбайт 

■ ОС: АпсігоісІ 4.0.3 

■ Беспроводной интерфейс: 802. 11Ь / д / п, 

150 М6ит/с 

■ Камера: фронтальная, 0,3 Мпикс. 

■ Дополнительно: акселерометр 

■ Габариты: 198 х 119 х 10,8 мм 

■ Вес: 300 г 

■ Подробности: тѵѵ.регГео.ш 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией РегТео (ѵѵѵѵѵѵ.регГео.ш) 

нее). К сожалению, ни наушников, ни чех- 
ла нет. 

Качество материалов и сборки при- 
личное - легкий и приятный на ощупь пла- 
стик, из которого состоит корпус, обусло- 
вил небольшой вес. Задняя сторона сде- 
лана рифленой, так что гаджет отлично 


лежит в руке и не выскальзывает. Детали 
плотно подогнаны друг к другу - скрипов, 
люфтов и зазоров нет. Рядом с тач скри- 
ном имеются три сенсорные кнопки: «До- 
мой», «Настройки» и «Назад». Таким рас- 
положением производитель подчеркива- 
ет портретную ориентацию устрой- 
ства. Мне не понятно, зачем были 
нужны аппаратные аналоги соф- 
тверных кнопок. Все порты ввода- 
вывода «живут» на одном из тор- 
цов, среди них выход для наушни- 
ков, слот для карт памяти тіегоЗО, 
НОМІ, тіпі-НЗВ для соединения 
с ПК или подключения внешних 
накопителей и вход для адаптера 
питания. С другой стороны при- 
сутствует качелька громкости 
и кнопка включения, 

Экран планшета совсем не 
понравился. Очевидно, что за 
такие деньги не стоит ожидать 
чудес, но в данном случае ди- 
сплей определенно не явля- 
ется сильной стороной уст- 
ройства, Углы обзора неболь- 
шие - вдвоем -втроем кино уже 
толком не посмотришь, а на ярких изобра- 
жениях видна зернистость. На улице при 
дневном свете даже на максимальной яр- 
кости ничего не разобрать, хотя в поме- 
щении «картинка» приемлемая. 

Камера у девайса только одна - фрон- 
тальная, с матрицей 0,3 Мпикс. Подхо- 
дит она в основном для видеозвонков. 
На тыльной камере производитель сэко- 
номил. так что «пощелкать фотки» не 
выйдет. Впрочем, такой подход - практи- 
чески норма для бюджетных решений. 
Зкуре последней версии показал собе- 
седнику вместо моего лица зеленые и ро- 
зовые полосы. Как оказалось, планшет 
не виноват, данная проблема свойствен- 
на свежим сборкам «Скайпа» в АпРгоіеі 
!се Сгеат Запб\л/ісІі. Разработчики обе- 
щали поправить этот недочет в скором 
времени, а пока помог откат на версию 
месседжера 2.5.0.160, после чего изобра- 
жение нормализовалось, Качество его не 
ахти, однако для общения будет вполне 
достаточно. 

Перед первым включением я уста- 
новил карточку тіегоЗО 10-го класса на 


Чтобы передать файлы на планшет, необязательно каждый раз заливать их на карту памяти, достаточно «поднять» ГТР-сервер на устрой- 
стве, после чего передавать информацию по беспроводной связи программой ТоІіаІСоттапбег или другим клиентом. 
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32 Гбайт - она была автоматически под- 
монтирована и работала бѳз каких-либо 
нареканий, Таким образом, суммарный 
объем доступного пространства может 
составлять 40 Гбайт. Даже если вычесть 
объем, занимаемый ОС, приложениями 
и их кэшем, все равно по данному пара- 
метру изделие сопоставимо с дорогими 
аналогами большой емкости, что не мо- 
жет не доставить обладателю сего бюд- 
жетного девайса массу положительных 
эмоций. 

Перед проверкой мультимедийных 
возможностей ставим МХ РІауег. С про- 
игрыванием фильмов не возникло проб- 
лем. За счет аппаратной поддержки чипом 
МаІІ-400 декодирования картинки высоко- 
го разрешения кино воспроизводилось 
плавно, без рывков. Из полутора десятка 
тестовых файлов в самых разных контей- 
нерах и кодеках запустились абсолютно 
все. Так что за поддержку различных фор- 
матов поставлю твердую «пятерку». Прав- 
да, встроенный динамик относительно ти- 
хий, настоятельно рекомендую подоткнуть 
наушники. С доступом к Всемирной паути- 
не все в полном порядке, девайс быстро 
приконнектился к беспроводной сети и 
начал загружать странички. Встроенный 


браузер изрядно подтормаживает на тяже- 
лых сайтах, но установка «Оперы» момен- 
тально решила и этот трабл, 

Что касается софта, то в наборе стан- 
дартных приложений нет ничего необыч- 
ного: АбоЬе Веабег, ГІазЬ РІауег, клиенты 
сервисов ОтаіІ и УоиТиЬе, браузер, сред- 
ство работы с камерой и плеер, способ- 
ный воспроизводить видео разрешения 
до 2160р. Но намного более существен- 
но, что для обладателей РАТ7 12-30 вход 
в Ѳоодіе РІау полностью открыт. Конечно, 
не все приложения удастся поставить, но 
из тех двух десятков программ, которые я 
постоянно гоняю, пошли все. Кроме того, 
есть возможность загрузить системные 
утилиты, различные бенчмарки и прило- 
жения резервного копирования, ведь ап- 
парат рутованный «из коробки». 

По причине не самого емкого аккуму- 
лятора (3200 мА-ч) показатели автономной 
работы не лучшие. При запуске игрушек 
девайс продержался всего 3,5 ч, просмотр 
ОѴО-рипа «высосал» энергию чуть менее 
чем за 5 ч. Очевидно, что видео высокого 
разрешения познакомит планшет с объ- 
ятиями Морфея существенно быстрее, На 
такое же время его хватило при просмотре 
интернет-страниц с включенным модулем 


беспроводной связи. Ну а в качестве чи- 
талки он выдержит примерно 6 ч. Все ре- 
жимы тестировались при средних на- 
стройках яркости экрана. Полная зарядка 
с помощью штатного адаптера заняла чуть 
менее 3 ч, при этом нагрев нижней стенки 
был незначительный. Заправка электри- 
чеством от иЗВ-порта идет крайне медлен- 
но - за ночь аккумулятор совершенно точ- 
но не успеет зарядиться до 100%. 

Подвожу итог. Новинка от Регіео мне 
понравилась, я бы охарактеризовал ее так: 
список возможностей несколько ограни- 
чен, но те функции, что имеются, работают 
замечательно - проблем с софтом не воз- 
никло, система была очень стабильна. Яс- 
но, что девайс не без недостатков, но все 
они с лихвой компенсируются невероятно 
низкой стоимостью и качественной сбор- 
кой. За более чем скромную сумму у вас 
есть шанс приобщиться к огромной ком- 
пании юзеров АпбгоісІ-устройств ~ под 
рукой всегда будет миниатюрный помощ- 
ник, выполняющий роль читалки, браузе- 
ра или плеера с возможностью воспро- 
изведения РиІІ НО-контента. Но возника- 
ет никаких сомнений, что вложенные в 
планшет средства оправдаются «на все 
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Анатолий Кирюшкин 
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МоосІ: сонное царство 
Мь5Іс: Раііііі 1.655 


о правде говоря, бренд РіГе-Оп 
у меня никак не ассоциируется 
. с 330, однако же сразу вспоми- 
наются оптические приводы. При этом в 
каталогах компании встречаются твердо- 
тельные накопители самых разных форм- 
факторов - от классических 2,5-дюймовьж 
моделей до набирающих силу 530 с ин- 
терфейсом тЗАТА. Ко мне на тест попал 
диск линейки Е200 емкостью 160 Гбайт. 
Архитектура девайса такова: главный кон- 
троллер МагѵеІІ и банк памяти, сделанной 
по технологическим нормам 34 нм. В ком- 
плекте 330 есть переходник для установ- 
ки устройства в 3,5-ДЮЙМОВОЙ корзине си- 
стемного блока. 

Результаты скоростных испытаний по- 
лучились неоднозначными, В АТТО после- 
довательные чтение и запись были опре- 
делены на отметке 532 и 255 Мбайт/с, что 
чуть выше нормативов с офсайта. Там же 
сказано, что скорость эта будет достигну- 


та при любом типе данных за счет ис- 
пользования технологии Тгие Зрееб. 

Я «прогнал» диск бенчмарком Сгуе- 
ШЮІзкМагк - вышеуказанные пара- 
метры были зафиксированы на уров- 
не 488 и 251 Мбайт/с соответствен- 
но. Как видно, чтение чуть «просе- 
ло», Несмотря на низкое по совре- 
менным меркам быстродействие при 
линейной записи, на мелких блоках 
4К накопитель показал себя достаточ- 
но уверенно - 279 и 249 Мбайт/с. Удив 
тольно, но цифры скорости записи на по- 
следовательных и произвольных опера- 
циях почти совпадают. 

В реальной обстановке устройство 
демонстрирует высокую производитель- 
ность, хотя и не дотягивает до лидеров 
отрасли. Стоимость изделия высока - по 
цене одного гигабайта оно заметно усту- 
пает большинству моделей емкостью 120 / 
128 Гбайт. ' • 


ІЛЕОЛ 



56500 



І 


Устройство: РТе-Оп Е200 
Тип; 550 

Емкость; 160 Гбайт 

Интерфейс: 5АТА 6 СЬ/5 

Поддержка ТКІМ: есть 

Габариты: 69,9 х 100,0 х 9,5 мм 

Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Іі1;ЁОП55СІ.сот 

Благодарность; устройство предоставлено 

компанией Ше-Оп (\ѵ«/ѵѵ.Іі1;еоп55СІ.сот) 


Так как РАТ712-30 поддерживает ѴѴі-Рі 802.11 версии п (до 150 Мбит/с), файлы передаются на планшет доааточно быстро - со скоростью 4-5 Мбайт/с. Видео 
размером 1,4 Гбайт уходит за 5 мин., что, согласитесь, совсем недолго. 
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Совершенная модель 

Ученым из Стэнфордского университета 
удалось создать полномасштабную компью- 
терную модель живого организма, включа- 
ющую в себя все его системы и взаимосвя- 
зи на уровне отдельных молекул. Речь идет 
о бактерии М. Сепііаііит, геном которой 
содержит всего 525 генов. За основу были 
взяты данные из 900 научных публикаций. 
Итоговая модель содержит 1900 парамет- 
ров, сгруппированных по 28 отдельным мо- 
дулям, каждый из которых отвечает за один 
биологический процесс и управляется сво- 
им алгоритмом. 


Универсальное 30 

Команды ученых из Института Макса План- 
ка (Мах Ріапск Іпвііібиіе) и компании Те- 
Іесогп РагізТесИ изобрели новую техноло- 
гию отображения 30-контента. Картинка, 
выводимая на экран, на первый взгляд вы- 
глядит как обычное двухмерное изображе- 
ние, но если пользователь наденет стерео- 
скопические очки, то увидит настоящий 
«трехмер». Лицензия на производство вы- 
дана канадской фирме Тапсіетіаипсб ТесЬ- 
поіодіез, которая скоро начнет выпуск ком- 
мерческой продукции на основе данной 
разработки. 


Малая победа 

Высший региональный суд Дюссельдорфа 
вынес вердикт о запрете на продажу план- 
шетного ПК5атзипд СаІахуТаЬ 7.7 на терри- 
тории Евросоюза, пишет деловое издание 
ВІоотЬегд. При этом в отношении другого ко- 
рейского планшета, Саіаху ТаЬ 10.1ІМ, судьи 
приняли противоположное решение, поста- 
новив, что его дизайн не копирует іРаб. Ком- 
пания Арріе, в свою очередь, пообещала про- 
должать разбирательства с Затзипд до тех 
пор, пока ей не удастся «выдворить» из Евро- 
союза все модели планшетных ПК от южно- 
корейского производителя. 


Возвращение к истокам 

Компания Міпбепбо выпустила интересное приложение Ребіі Сотриіег, предназначенное 
для владельцев ее портативных игровых консолей 305 и 05і. Оно позволяет всем желаю- 
щим создавать собственные игры, ПО и инструменты при помощи модифицированной вер- 
сии языка программирования ВА5ІС. Писать программный код можно прямо на сенсорном 
экране Міпіепсіо 305 посредством выбора готовых команд либо использовать виртуальную 
клавиатуру для ввода текста в командную строку. 

Пользователи Ре ііі: Сот рибег могут обмениваться написанными программами при помощи 
беспроводного ѴѴі-Рі-соединения или 50-карты. Кроме того, для любого ПО можно сгене- 
рировать ОН'Код и разместить его в интернете, после чего соответствующую ему софтину 
можно будет скачать, просканировав код с помощью бортовой камеры консоли. Купить 
РеСіІ; Сотрніег можно в онлайн-магазине е5бор по скромной цене в $8 либо в 05і 5бор за 
800 «нинтендовских» очков. Небольшой демонстрационный ролик размещен на УоііТкЬе 
по ссылке 


Отказ от слежки 

Британской группе по защите гражданских 
свобод Від ВгоНтег ѴѴаІсН удалось добиться 
отмены требования по обязательной видео- 
и аудиозаписи разговоров пассажиров такси 
на территории Оксфорда, передает ѴаИоо! 
Nеѵѵ5. Данная практика существовала с авгу- 
ста 2009 года и подразумевала установку 
скрытых камер и микрофонов в салоне авто- 
мобиля, которые круглосуточно передавали 
данные в специальное отделение полиции. 
Городской совет признал ее несостоятель- 
ной, уточнив, что она противоречит положе- 
ниям закона о защите личных данных. 


Гибрид из Поднебесной 


Личные субтитры 


Китайская компания 5Неп2Іпеп Хипіопд представила на своем сайте портативную игровую кон- 
соль Вгоісі Х360, работающую под управлением ОС Апсігоісі 4.0. Ее дизайн при этом практичес- 
ки полностью повторяет таковой у Р5 ѴіТа, включая традиционные джойстик и все кнопки. Ап- 
паратная начинка устройства состоит из процессора на основе архитектуры АКМ СогТех-АЮ с 
тактовой частотой 1,5 ГГц, 512 Мбайт оперативной памяти, 5-дюймоеого резистивного сенсор- 
ного экрана с разрешением 800 х 480 пике., модуля №і-Рі (с поддержкой ѴѴі-Рі Оігесі:); 2-мега- 
пиксельной камеры на задней стороне, 8 Гбайт флэш-памяти для хранения данных, стереоди- 
намиков и аккумулятора емкостью 2800 мА-ч. 

Из интерфейсных портов в наличии имеются С15В-Іпо5І, тіегоНОМІ и слот для карт памяти 
тісго50. Китайские разработчики установили на устройство множество программных эму- 
ляторов, позволяющих запускать игры для Р51, СВА, МЕ5 и других устаревших платформ. 
Стоимость Огоісі Х360 пока неизвестна, а купить эту уникальную приставку, вероятно, мож- 
но будет только на территории Китая. 


Корпорация 5опу представила стереоско- 
пические очки ЕпІегСаіптепІ; Ассезз Сіаз- 
5Ѳ5, предназначенные для слабослышащих 
людей, посещающих кинотеатры. Посред- 
ством миниатюрных проекторов на их внут- 
реннюю сторону выводятся субтитры, кото- 
рые видны только носителю очков. Пользо- 
ватель может регулировать яркость, размер 
и угол наклона текста. Субтитры поступают 
к зрителю со специального радиопередат- 
чика, подключенного к серверу в составе 
локальном сети кинозала. Система уже по- 
ставляется в кинотеатры США. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵтѵі^.ириеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵ^ѵѵѵѵ.епда(1де1,сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтоРо.сст, ѵ/ѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.согті, ѵѵ\ѵѵѵ,1;дсіаКу.сот, \м\ѵѵѵ, 2 СІпе 1 :.сот и др. 
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Расширение территорий 

Фирма ІуЬго, выпустившая уникальную цифро- 
вую камеру ІідНі Ріеісі Сатега, на днях выло- 
жила на своем сайте ПО для б4-битной вер- 
сии ѴѴІПСІ01Л/5, предназначенное для постобра- 
ботки снимков с этого устройства. Ранее такая 
возможность была лишь у пользователей «яб- 
лочной» операционки. Минимальные систем- 
ные требования для запуска программы сле- 
дующие: процессор Соге 2 Оно, 2 Гбайт опера- 
тивки и ОігесбХ 10. Бесплатно скачать софт 
можно с сайта • ѵгі, кроме того, теперь 
его будут предустанавливать в память устрой- 
ства уже на этапе производава. 



И а КС и мал ь н ая ско рость 

Интересные сведения о расценках на доступ 
в интернет для домохозяйств в США приво- 
дит сайт МиШсІіаппеІсот. Меаный про- 
вайдер Сотсазі: анонсировал тариф ХЯпіСу 
Ріаітпнт с абонентской платой в $300 в ме- 
сяц. За эти деньги пользователям предложат 
скорость приема в 305 Мбит/с (38 Мбайт/с), 
отдачи - 65 Мбит/с (8 М6айт/с). Первое 
время услуга будет предоставляться лишь 
в одном из регионов присутствия Сотзаі. 

В России пока ни один поставщик услуг не 
предлагает тарифы с аналогичными харак- 
теристиками. 


Транспортная сетка 

Компания «Мегафон» оснастила значительную часть городских троллейбусов в Иркутске 
ЗС-роутерами, обеспечивающими бесплатный доступ в интернет по технологии Ѵі/і-Рі, сооб- 
щается на официальном сайте сотового оператора. Данный проект стартовал в конце про- 
шлого года, и за это время пассажиры скачали более 80 Гбайт данных на свои гаджеты. Мак- 
симальная скорость загрузки данных из Сети составляет около 7,2 Мбит/с, а один маршрути- 
затор может одновременно обслуживать до 20 пользователей. 

Также была разработана и принципиально новая схема электропитания сетевого обору- 
дования, что явилось ключевым фактором в успешной реализации задумки, К концу авгу- 
ста услуга будет предоставляться во всех троллейбусах города, после чего специалисты 
«Мегафона» перейдут ко второму этапу проекта, в ходе которого ЗС-роутеры начнут уста- 
навливать в трамваях и автобусах. Городские власти при этом отмечают, что их главной 
целью является не предоставление жителям свободного выхода в интернет, а повышение 
привлекательности общественного транспорта для молодежи. 



Полное обновление 



Согласно информации с сайта МасКитогз, 
компания Арріе в течение осени одновре- 
менно с анонсом новой модели «Айфона» 
представит также и обновленную линейку 
мультимедийных аппаратов іРосІ боисЬ и 
іРоб папо. Первое устройство предположи- 
тельно получит экран с диагональю 4", из- 
готавливаемый по технологии Іп-СеЦ и 
процессор Арріе А5. При этом «наноплеер», 
вероятно, претерпит некоторые изменения 
в дизайне - ориентация устройства станет 
вертикальной, а на корпусе вновь появится 
фирменная навигационная кнопка. 


Адаптация под лидера 

Компания Іпіеі подтвердила, что следующее 
поколение бюджетных процессоров семей- 
ства Аіот, предназначенных для установки в 
планшетные ПК и мобильные телефоны, будет 
на аппаратном уровне поддерживать мобиль- 
ную ОС АпбгоісІ 4.1. В письме изданию ЮС 
Ме\ѵ5 представитель процессорной корпора- 
ции отметил, что «Атомы» смогут также вза- 
имодействовать и с будущими версиями «Анд- 
роида». Однако пока неясно, когда завершат- 
ся работы по оптимизации программного кода 
гуглооси и в какие сроки соответствующие ус- 
тройства появятся на рынке. 


«Яблочный» оцифровщик 

Компания I0N Аибіо представила устрой- 
ство ІРІС52С0 - компактный сканер, рабо- 
чим элементом которого является задняя 
камера «Айфона». «Яблокофон» четверто- 
го поколения размещается в специальном 
углублении на верхней панели, а сканируе- 
мые листы размером 7,5 х 12,5 см или 10 х 
15 см, а также слайды или негативы встав- 
ляются в приемный отсек, расположенный 
в центральной части. Конечный результат 
сохраняется в память іРбопе. Стоимость 
ІРІС52С0 составляет всего $63, что значи- 
тельно ниже цены аналогов. 



Офис для 105? 

На сайте корпорации МісгозоСС появились 
вакансии разработчиков приложений для 
мобильной платформы Ю5 {ііг^ѵіггі.го'ѵі/ 

И ■■ которым 

предстоит участвовать в тестировании «яб- 
лочных» версий РоѵѵегРоіпІ и ОиСІоок, пере- 
дает ресурс 91о5Мас. 

Девелоперов для остальных программ из па- 
кета МІСГ 050 І 1 ; ОШсе пока не ищут. Однако из 
текста описания следует, что в обозримом 
будущем софтверный гигант планирует втор- 
гнуться на территорию і05 с набором своего 
фирменного «офисного» ПО. 


ВА5ІС (6691011675 ди-ригрозе ЗутЬоІіс ІпзТгисТіоп Собе - универсальный код символических инструкций для начинающих) - язык программирования, разрабо- 
танный в 1963 году Томасом Курцем (ТІіотаз КигТг) и Джоном Кемени (Зоііп Кетепу). Получил широкое распространение в домашних ПК. (№ікі) 
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киномеханики 


Желание человеков развлекать себя фильмами, причем любимыми, 
цветными и без рекламы, здорово поспособствовало продвижению тех- 
нологий вперед. Телевизоры все шире, проекторы - дешевле, а медиа- 
плеер нынче - очень популярная штука. 



5иЬ-2его 

Ьагсі@іірѵѵеек.ги 
МоогіІ: тоска #001^00 
МцБІс: звон в ухе 


< авайте заглянем в недавнюю исто- 

‘ рию. Запись движущихся картинок 

г - * стала удобной после 1976 года, ко- 

^ 1 ’;] 

торыи вошел в летописи как год выпуска 
устройств формата ѴНЗ на японский ры- 
нок компанией ^VС. Само по себе это мало 
что значило, конкуренты отчаянно сопро- 
тивлялись, но уже к 1980 году технология 
ѴН5 доказала свои явные преимущества и 
породила целую индустрию видеозаписи, 
просуществовавшую до начала 2000-х го- 
дов, Если быть формалистом, последним 
изданным на кассете ѴНЗ стал фильм «Оп- 
равданная жестокость» 2006 года, а произ- 
водство кассет официально было прекра- 


щено только в 2008-м (!). Справедливости 
ради надо сказать, что даже в 2006 году ви- 
деокассеты ѴНЗ были уже мало кому нуж- 
ны, ибо в забытом 1997-м началось поваль- 
ное распространение ОѴС-носителей и 
проигрывателей для них. Но, так или иначе, 
ѴНЗ просуществовала 32 года! Заметьте, 
что жизненный цикл СѴО-видео оказался 
заметно короче - закат виден уже сейчас. 
Я сомневаюсь, что через 32 года, а это, на 
секундочку, в 2029 году, наши детки будут 
помнить, что такое ОѴО-диск, и смогут вы- 
тащить информацию с него (если найдут), 
если, конечно, говорить не о спецслужбах. 
То есть налицо явная интенсификация раз- 


работок, смен стандартов, конкурентных 
битв за потребителя. 

Теперь же что касается получаемого 
изображения. ѴНЗ-видеомагнитофон мог 
выдать картинку размером 335 х 576 точек 
далеко неидеального качества, издержки и 
потери аналоговых способов записи чего 
бы то ни было известны. Старение магнит- 
ной ленты приводило к искажениям и поме- 
хам на экране. ОѴО-диск обеспечил разре- 
шение кадра 720 х 576 пике., но и этого 
оказалось недостаточно, когда вездесу- 
щая Золу стандартизировала формат РиІІ 
НО, то есть всем известньіе 1920 х 1080 то- 
чек, Носителем такого «четкого» кино 


По какой-то непонятной причине с названиями чипов что у ЯеаЕек, чтоу 5ідта настоящая путаница. У І^еаНек определяющей окажется 
последняя цифра в маркировке, например, сравните 1073 и 1186 - девайс с «шестеркой» будет новее. 
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Качество видеофильмов, записанных на ОѴО, считалось эталонным, фирменные диски и проиг- 
рыватели стоили недешево. Но и их пришлось забыть после выхода Віи-гаѵ 


должны были стать ВІи-гау-диски, разраба- 
тываемые с начала 2000-х и широко рас- 
пространяемые с 2006-2007 годов. Попыт- 
ки «уплотнить» ОѴО-диск, популяризиро- 
вав так называемый НО ОѴО-диск, приве- 
ли к широкоизвестной «войне форматов» 
между ВІи-гау и НО ОѴО, в которой ТоеЫЬа 
признала свою капитуляцию в 2008 году 
и официально прекратила поддержку ди- 
сков собственной разработки. 

И снова Зону! Рука этой корпорации 
видна везде. Именно Зопу продвигала СО- 
диски, похоронившие аудиокассеты, по- 
участвовала в популяризации ОѴО-видео, 
чем отправила на тот свет ѴНЗ, и даже по- 
беду ВІи-гау обеспечила тоже она, точнее 
ее паства. Не секрет, что обе технологии, 
и ВІи-гау, и НО ОѴО, были приблизительно 
равноценны для пользователя, склонить 
людей к тому или иному варианту было 
очень непросто, в Сети и журналах появля- 
лись многочисленные статьи, открывав- 
шие все новью недостатки и достоинства 
обоих конкурентных продуктов. Но когда в 
консоль Зопу РІауЗіаІіоп был встроен имен- 
но ВІи-гау-привод, исход поединка был ре- 
шен. Хорошо скоординированная армия 
геймеров добила НО ОѴО. Но и Зопу не 
получила тех многомиллиардных бары- 
шей, которые мечтала собрать на волне 
популярности ВІи-гау-видео, хотя, безус- 
ловно, собрала некоторую часть сливок. 
Почему так? 

Скажите, а много у вас фирменных ВІи- 
гау-дисков и проигрывателей'^ Я думаю, 
нет. Причин тому немало: высокая цена но- 
сителей, их низкая механическая устойчи- 


вость, а виде региональные ограничения и 
ограничения по копированию, чтобы автор- 
ские права, не дай бог, не нарушались. Мо- 
жет, где-то на Западе другого способа по- 
смотреть новинку, кроме как взять в прока- 
те переливающийся диск, нет, но в нашей 
стране все иначе. Ситуация почти в точ- 
ности копирует популярную технологию 
сохранения контента из моего детства. 
Купив ценную грампластинку, меломан 
стремился как можно скорее переписать 
содержимое на магнитную ленту, дабы: 
а) не «запилить» пласт до появления тре- 


ска, б) дать послушать друзьям. По про- 
шествии трех десятков лет аналогично с 
ВІц-гау-дисков сразу же сливаются рипы 
различного качества, только не на ленту, 
а в файл и бережно хранятся на НПО или 
раздаются в файлообменниках. А значит, 
сразу же после появления ВІи-гау появи- 
лась потребность в устройствах, способ- 
ных декодировать плотный цифровой по- 
ток «на лету» из файла, минуя этап запи- 
си на диск, засовываемый затем в нена- 
дежный лазерный проигрыватель. Неко- 
торые наработки у любителей Ноте Ѵібео 
уже были, ОѴВ-диски «грабили» точно так 
же, только в этом случае размер файлов 
был в десятки раз меньше. 

Компьютер - отличный универсальный 
девайс, способный стать домашним кино- 
механиком, а все увеличивающиеся объ- 
емы его накопителей превращали его и в 
заправского фильмохранителя. Одно «но»: 
его графическая карта (или чип) должны 
были быть изначально «заточены» под 
воспроизведение и аппаратную обработ- 
ку НО-видео, иначе при большой плотно- 
сти потока СРП начинал «захлебывать- 
ся», и красочный видеопоказ превращал- 
ся в слайд-шоу, Как сейчас помню, доку- 
ментальный фильм, доступный мне только 
в но, удалось посмотреть лишь тогда, ког- 
да два дополнительных вентилятора обду- 
вали кулер моего СРІІ АМО АіЫоп, иначе 
он перегревался очень быстро. 

Были поначалу и небольшие трудности 
с коннектом к телевизору. Производители 
теликов до последнего держали оборону, 
сохраняя аналоговь(е интерфейсы, и толь- 


Наши дети вряд ли поймут смысл объявления из видеопроката; «...За возврат неперемотанных 
видеокассет - штраф ХХХХ рублей». Славная эпоха ѴН5 давно прошла 




У 5ідта 0е5Ідп5тоже немалый «послужной список». Последние разработанные микросхемы - 8670/8671/8910 - настоящие хиты. Посмотреть всю линейку 
можно тут: доо.д1./тг580. На этой же страничке можно из описания понять класс чипа. 
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Плата с одним из первых чипсетов 51дта Оезідпз 5МВ ЗбЗх из устройства с говорящим названием 
Рорсогп Ноиг, модель А-110. Кроме чипа и буферной памяти видны контроллеры ІІ5В и ІАН 


ко после наступления «зрелости» интер- 
фейса НОМІ ревизии 1 .2а и старше, а это 
было в 2005-2006 годах, начали предпочи- 
тать его всем остальным способам подклю- 
чения к иоточнику сигнала, смирившись с 
лицензионными отчислениями, Видеокар- 
ты с вьіходом 3-ѴісІео помните еще? Ныне 
их нет. Зато наступило интерфейсное раз- 
долье: сейчас практически любой широко- 
экранный ТѴ оснащен и ѴОА-, и Н0М!-вхо- 
дами, примет аналоговые «тюльпаны», и 
даже ІАЫ-розетка в нем не для красоты, но 
бывают и казусы, например, мой кухонный 
22-ДЮЙМОВЫЙ Зопу, приобретенный пару 
лет назад, категорически не дружит со 
многими НОМІ-видеокартами, говоря, что 
«выбранное видеоустройство не поддер- 
живается». Про интернет этот наивный ап- 
парат и не слышал. В минусы медиаком- 
пьютерам записываются и высокий шум, 
и немалое энергопотребление, и зависи- 
мость количества функций от качества 
софта, хорошее ПО тоже, не забываем, не 
бесплатно. Так что появление медиаплее- 
ров было «запрограммировано», и его ос- 
тавалось лишь дождаться. 

Долго топтаться на месте не пришлось. 
Уже в 2008 году появляется семейство чи- 
пов 863х от компании Зідппа Пезідпв. Одна- 
единственная микросхема отвечала за все: 
за коммуникации (ЗАМ), обслуживала НПО 
при его наличии, выводила изображение 
качества 1080р на внешний монитор и, что 
самое главное, не только декодировала 
МРЕѲ, но и распознавала основные фор- 
маты файлов: ОіѵХ, ХѵіО, Н.264. Не смуща- 
ли ее и контейнеры МКѴ, ѴОВ и другие. 
Причем воспроизведение фильмов не тре- 
бовало от пользователя какой-либо подго- 


товки - подкинул нужный файл и нажал 
РІау. Китайцы быстро сориентировались в 
ситуации и начали массово штамповать се- 
тевые медиаплееры, порой модифицируя 
ПО и меню до неузнаваемости. Иногда им 
даже удавалось замаскировать медлитель- 
ность 300-мегагерцевого чипа или внести 
определенные изменения в прошивку, де- 
лая лучшее устройство, чем у конкурентов. 
Широкие продажи начались практически 
сразу. На профильньіх формах велись 
многостраничные обсуждения устройств 
□ипе Вазе НО, ѴѴОТѴ, Рорсогп Ноиг. Даже 
наглухо упертые фанаты НТРС на Іпіеі Аіот 
постепенно признали, что видео из коро- 
бочки - это круто. 


Но снимать урожай с удачного чипа 
одна Зідгла не могла. Слишком жирным 
получался куш. Еще один производитель, 
известная всем НеаІІек, стремительно 
вклинился в прибыльный бизнес и решил 
показать свою модель медиаплеера, Пер- 
вые удачные 400-мегагерцевые чипы, по- 
явившиеся уже в 2009 году, назывались 
ВТО 1073, по факту было выпущено целое 
семейство микросхем 1073, отличавшихся 
друга от друга наличием или отсутствием 
ряда полезных функций. Так, медиаплеер 
на базе чипа ВеаІІек ВТ0 107300 мог де- 
лать даунмикс многоканального звука ОТЗ 
в обычное стерео, что делало необяза- 
тельным покупку АѴ-ресивера. Этой фи- 
чи очень не хватало в первых изделиях на 
базе Зідта 86х, правда, после долгой до- 
работки микропрограмме: в них удалось 
решить и этот трабл. Зато ВТО 1073 спо- 
койно «пережевывал» рипнутый ВІи-гау: 
кликнул РІау на папке ~ и пожалуйста, 
«кинокомпания «XX Век Фокс» представ- 
ляет. . . » . Правда о функционировании си- 
стемы меню диска речи не шло, но и час- 
тичная поддержка уже хорошо. А самое 
главное - цена микросхемы гораздо ниже 
сигмовской позволила выпустить по-на- 
стоящему дещевые устройства. Которые 
встречаются в магазинах, кстати, и по сей 
день - в бюджетных линейках АЗЕІЗ, 30, 
ІсопВІТ и др. Немаловажно, что прошив- 
ки к ним пишутся на основе набора ин- 
струментов самой ВеаІІек, и этот ЗОК по- 
стоянно обновляется, что позволяет по- 
немногу совершенствовать уже продан- 
ные девайсы. По моим данным, доступ к 
свежим «пакетам разработчика» есть не 


• ' попуАярных однокристзАьных чипсетов 

медиапАееров 



8634/ 

8635 

8642/ 

8643 

8910 

1073 

1085 

1186 

Производитель 

5ідта 

Оезідпз 

Зідта 

ОезідпЕ 

Зідта 

0е$ідп5 

І?еаІІек 

Кеаііек 

КеаІЬек 

Год выпуска 

2008 

2009 

2011 

2009 

2011 

2011 

Семейство 

чипов 

Зідта 8бЗх 

Зідта 86 4х 

Зідта 8910 

кеаКек 
Зегіез 3 

кеаііек 
Зегіеі 5 

КеаКек 
Зегіез б 

Тактовая 
частота, М Гц 

300 

667 

1200 

400 

500 

750 

Интерфейс 
ІАН, М6ит/с 

10 / 100 

10 / 100 

10/100/ 

1000 

10 / 100 

10 / 100 / 
1000 

10 / 100 / 
1000 

Декодируемые 

аудиодорожки 

00, ОТЗ 

00, ОТЗ, 
Ттие НО, 
0Т5МА 

00, ОТЗ, 
Тте НО, 
ОТЗ МА 

00 

00, ОТЗ, 
Тгие НО, 
ОТЗМА 

00, ОТЗ, 
Тгие НО, 
ОТЗМА 


Один из трудноустранимых недостатков последних чипов Кеаііек - официально подтвержденный баг при воспроизведении видео 
с фреймрейтом 23,976 ф5, например Віо-гау. Через определенные промежутки времени изображение подтормаживает. 
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у всех, но постоянным партнерам препон 
наверняка не ставят. 

Дальнейшее развитие микросхем кон- 
курентов и, соответственно, сетевых ме- 
диаплееров шло по экстенсивному пути, 
Все больше кодеков в каждой новой вер- 
сии, мегагерц тоже прирастало с каждым 
последующим поколением, последние мо- 
дели имеют хост иЗВ 3,0, гигабитный Еібег- 
пеі, поддерживают ѴѴі-Рі-донглы. Спор 
РеаІІек ѵз Зідта идет практи- 
чески на каждом железяч- 
ном форуме “ у Зідта бо- 
лее высокая цена, но и 
функций побольше. В ак- 
тиве Реакек- низкая стои- 
мость устройств на их ос- 
нове, всеядность, но боль- 
шой ассортимент выпущен- 
ных девайсов включает в себя и от- 
кровенно неудачные модели, которые «ле- 
чатся» порой заливкой Игпп\маге конкурен- 
та, Так, для примера, мой забытый произ- 
водителем Арасег А1460 (ничего личного, 
просто как само устройство, так и его ми- 
кросхема Реа№ек 1073 уже причислены к 
разряду раритетов) перешит в АЗСЗ ОІРІау 
Н02 и прекрасно себя при этом чувству- 
ет, В качестве благодарности за продлен- 


ную жизнь показывает ролики с УоиТиЬе, 
развлекает онлайн-радиостанциями и, что 
немаловажно, здорово прибавил в скорос- 


тов 1)3 В 2.0 пока хватает на 
все случаи жизни. Благо и внешний ОѴО- 
привод нормально функционирует (даже 
позволяет пользоваться меню), иногда я 
так смотрю старые диски. 

Как кажется лично мне, дальнейшие 
усилия разработчиков на какое-то время 
останутся в жанре обьгчной «гонки воору- 


жений». Производительности чипов ВеаІ- 
Іек ВТ01 18600 и Зідта Оезідпз ЗМР8910 
хватит еще не на один год, даже прошлые 
поколения чипов еще не исчерпали своих 
возможностей. Некоторые подвижки в ли- 
нейках будут возможны, если будут разра- 
ботаны новые алгоритмы декодирования 
видео или усовершенствуется технология 
30-видео. А работоспособность сущест- 
вующих фичей, таких как поддерж- 
ка ѴѴі-Рі, разнится от уст- 
ройства к устройству и 
зависит больше от того 
внимания, которое уде- 
лили разработчики про- 
шивки поддержке пери- 
ферии. В любом случае, 
подбирая себе совре- 
менный медиаплеер (как и 
любое другое высокотехнологич- 
ное устройство), ныне принято не толь- 
ко смотреть на внешний вид. но и интере- 
соваться аппаратной начинкой. Да и цена 
все меньше определяет качество, даже са- 
мые дешевые китайские аппараты все ре- 
же страдают от брака, единственное, что 
может омрачить радость от их использова- 
ния, - некачественное ПО, но и таких слу- 
чаев все меньше. 


ти при воспроизведении кино с локаль- 
ного сервера. И это не единственный 
пример удачной софтверной модер- 
низации. В моем же плеере легко мож- 
но распаять порт ЗАТА, просто он мне 

совсем не ну- 



жен, пор 




конкурса ко АНЮ рождения Оруэлла 



У важаемые читатели! Как вы помните, чуть более месяца назад (см. 

ІІРдгасІе #24 (579)) мы совместно с компанией Нідіі РегГогтапсе 
Бгоир (НІРЕК) организовали конкурс, посвященный 
годовщине рождения знаменитого анг- 
лийского писателя и публициста Джорд- 
жа Оруэлла, наиболее известного в каче- 
стве автора романа «1984» и повести 
«Скотный двор». Мы просили вас пере- 
числить несколько самых «зловещих», на 
ваш взгляд, перспективных разработок, 
которые в ближайшее время могут послу- 
жить целям установления еще более 
жесткого контроля государства за граж- 
данами. Также мы были готовы изучить 
ваши предположения относительно того, 
как именно эти разработки могут быть ши- 
роко внедрены в обход «общественной экспертизы», то есть без какого- 
либо сопротивления со стороны основной части социума. 

В качестве призов за вашу активность предлагалось пять блоков пи- 
тания НІРЕЙ К900, оснащенных модульной системой подключения ка- 
белей с позолоченными контактами, полной поддержкой АМО СгоззРіге X 
и МѴШІА 511 и супертихим вентилятором. 

Как выяснилось, параноиков среди нашей аудитории немного, или они 
тщательно скрываются (смайл). Впрочем, и тех, кто все-таки отважился по- 
делиться с нами своими мыслями, оказалось достаточно. Ознакомившись 
с присланными работами, мы решили, что справедливо было бы вознагра- 


дить за труд: Владимира Ефремова (43 года, Омск, : , ' 
Чеснокова (возраст не указан, Санкт-Петербург, ... ч . , о 

- . Сергея Радова (32 года, Москва, , > л ^ , 


и), Ивана 


Анатолия 


Петрушина (28 лет, Тамбов, 
Москва, 'Гмл- ' ■ ■ . 


} и Станислава Громова (51 год, 


Если вы нашли свои данные в списке победителей, то, чтобы получить 
приз, вам надо в течение месяца после поступления этого номера в продажу 
(до 30 августа) написать сообщение с того же адреса (!), с которого вы при- 
слали письмо на конкурс, на ■ г; ч (только на этот адрес!). 

Это нужно, чтобы мы были уверены, что вы - это вы. После получения пись- 
ма мы с вами свяжемся и обо всем договоримся. 


Можно было бы подумать, что всему виной перегрев, но энтузиааы выяснили, что из-за неумения чипа согласовать дробную частоту смены кадров с частотой 
развертки буфер периодически опустошается и возникают подергивания картинки. 
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Корпусы нынче бывают самыми разнообразными. Компьютер собрать 
можно даже в тумбочке или обувной коробке. Сегодняшний корпус 
по результатам изучения - узкоспециализированное устройство, всем 
своим видом он заявляет о сверхсерьезности. 




лядя на то, как два человека с тру- 
дом заносят белую громадину кар- 
тонного короба, занявшего добрую 
половину свободного пространства ре- 
дакции, сразу стало понятно: простым об- 
зором нового железа тут обойтись не по- 
лучится. 

Впервые я прочитал про детище Хі- 
Іепсе в одном из отчетов с выставки Се- 
ВІТ 2012. После того как я скользнул 
взглядом по фотографиям этой махины, 
в голове особых закладок не возникло - 
ну да, очередной мегаящик, большой, 
хотя основная фишка данного кейса со- 
всем в другом. Не буду забегать вперед, 
замечу только, что это далеко не един- 
ственное его достоинство. 

Имя компании ХІІепсе на страницах на- 
шего журнала появлялось не раз, тести- 
ровали мы универсальное зарядное уст- 
ройство имени этого бренда, док-станция 
в новых поступлениях недавно проскаки- 
вала. Стало быть, знакомый нам произво- 
дитель железа, занимающийся выпуском 
блоков питания как для стационарных 
компьютеров, так и для лэптопов. Также у 
него в ассортименте корпусные вентиля- 
торы, подставки для ноутбуков. Можно 
сказать, что фирма не разменивается на 
что попало, нашла свою нишу и уверенно 
занимается продвижением собственных 
продуктов. Странно, что топовый корпус 
на русскоязычном сайте угодил в раздел 
«Теплосъемник чипсета», это вызвало 
улыбку “ думается мне, что переводчик 
не выспался. Главное, что данный «теп- 
лосъемник» добрался до тестлаба и сей- 
час будет препарирован. 

Отличительные черты 

Корпус формата вирег 1о\л/ег обладает 
поистине исполинскими габаритами. К 
сожалению, ни по фотографиям, ни по 
цифрам понять масштабы девайса нель- 
зя, Для твиттера мы сделаем пару кад- 


ров, на которых рядом с ХІІепсе (піегсер- 
!ог РРО поставим «обычный» игровой 
корпус. 

Оформление устройства - скорее, 
рассчитано на геймеров, нежели на ка- 
зуалов, хотя система подобной мощнос- 
ти может пригодиться не только хард- 
корному игрофилу, но и монтажеру или 
дизайнеру. Красная подсветка передних 
вентиляторов тоже, скорее, дизайнер- 
ский изыск в угоду серьезным любителям 
игрушек. Но подсветка мягкая, да и из-за 
фильтров не сильно слепит - будем счи- 
тать, что решение универсальное, подой- 
дет и детям, и взрослым. 

Все стенки выполнены из стали тол- 
щиной 0,8 мм, большинство винтов снаб- 
жены пластиковыми накрутками, которые 


позволят обладателям сильных пальцев 
снимать боковые крышки и, к примеру, 
верхнюю панель без применения отверт- 
ки. Сборка и обработка деталей на очень 
высоком уровне, никаких люфтов не за- 
мечено, хотя порезаться мне все же уда- 
лось при демонтаже сменных задних па- 
нелей. Но тут, скорее, моя вина - пока что 
ни один тест корпусов и суперкулеров 
без кровавых жертв у меня еще не обхо- 
дился (смайл). 

Что же удалось разместить в столь 
большом кузове конструкторам, чтобы 
всем без исключения захотелось выбро- 
сить шифоньер с тряпьем, а на его место 
поставить рабочую станцию, собранную 
в этом «шкафчике»? С учетом того, что в 
корпус можно поместить материнскую пла- 


В продаже данный корпус пока что не обнаружен, но рекомендованная цена составляет €250, После того как я забил в поисковый 
запрос «купить», мне попался один вариант, почему-то з Белгороде, где за корпус просят 8000 рубликов. 
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Построй себе 


если у вас чересчур много вин- 
честеров; скорее все, они най- 
дут себе место (смайл). 

На втором этаже корпуса 
есть место под два 3,5-дюймо- 
вых харда, и в случае, если вы 
решите разместить там некий 
«скачиватель», можно будет 
осуществлять слив информа- 
ции с одной системы на дру- 
гую физическим переносом 
дисков* Если вы надумаете ус- 
тановить на второй этаж водяное охлаждение 



/ 


л о дисковому оснащению корпус больше на- 
I I поминает серверное шасси - дверца на пе- 
редней панели скрывает за собой рэк под де- 
сять (!) дисков. Шесть из них форм-фактора 
3,5", и еще четыре - 2,5". В двери установлено 
два 120-миллиметровых вентилятора, которые 
будут прекрасно продувать все накопители, не 
позволяя им перегреваться. 

Как большие, так и маленькие диски разби- 
ты попарно, питание на них подводится класси- 
ческими «молексами», в количестве одного на 
пару дисков. Нижняя часть корзины с «трех- 
дюймовыми» накопителями помимо прочего 
снабжена шестью разъемами под корпусные 
вертушки. Два коннектора уже заняты упомяну- 
тыми выше «стодвадцатками». 

Кроме хардов, допускающих Иоі зѵѵар, мож- 
но поставить парочку дисков привычным при- 
винчиванием - места для них нашлись в самом 
подвале дисковой корзины. Сквозняк от пере- 
дних вертушек на них также попадет, так что. 


или второй блок питания, дисковую станцию 
можно демонтировать. 

Харды устанавливаются в салазки и крепятся 
на четыре винта снизу, что позволяет осуществ- 
лять горячую замену накопителей. Твердотельные 
диски либо обычные НОО ноутбучного формата 
крепятся в шасси без применения винтов, попро- 
сту защелкиваясь в пластиковый кожух. 


С учетом количества слотов под накопители 
в таком корпусе можно разместить мощную рабо- 
чую станцию, рассчитанную на рендеринг видео. 
Можно сделать сервер, хотя зто будет не самое це- 
лесообразное использование ресурсов. 

В любом случае эти вопросы отдаются на 
откуп обладателю корпуса, который имеет мак- 
симум возможностей для построения очень се- 
рьезного дискового массива. 


ту серверного форм-с|эактора 381 СЕВ, 
обычная АТХ-плата влетает внутрь легко 
и непринужденно, что называется, «не 
складывая крылья». 

В комплекте в качестве дополнитель- 
ного бонуса идет удлинитель 24-пинового 
АТХ-кабелй, потому как не всякий блок 
питания снабжен шнуром необходимой 

сыскать, Еще 


Есть еще пара ножек, на которые корпус 
ставится для получения большей устой- 
чивости. 

Нижнее отверстие снабжено воздуш- 
ным фильтром, который легко снимается 
для очистки, на боковой крышке тоже есть 
сетка, легко сдвигаемая для сервисных 
манипуляций пылесосом и влажной тряп- 
кой, Передняя пара вертушек наглухо за- 


длины. Скорее, таких не 
есть стандартный набор 
винтиков, при помощи ко- 
торого можно будет еще 
пару лет собирать ком- 
пьютеры всем своим зна- 
комым. Также в коробочке 
лежат две сменных плас- 
тиковь^x панели, которые 
позволяют трансформи- 
ровать верхнюю часть ку- 
зова под разные цепи. По 
умолчанию там установ- 
лен поддон под матплату 
форм-фактора гпіпі-ІТХ. 
Два других «гриля» пред- 
полагают следующие ва- 
рианты сборки: решетка 
под 120-миллиметровый 
вентилятор с двумя обре- 
зиненными отверстиями 
под шланги жидкостного 
охлаждения либо решетка 
под стандартный блок пи- 
тания, также снабженная 
отверстиями под шланги. 


Технические 
ХІІепсе Іпіегсеріог РРО 

Цена 

Форм-фактор 

Количество отсеков 3,5", шт. 

Количество отсеков 5,25", шт. 

Количество слотов 
расширения, шт. 

Интерфейсы, нижний отсек 

Интерфейсы, верхний отсек 

Габариты, мм 

Вес, кг 

Подробности 

Благодарность 


корпуса 

М/А 

зирег Тоѵѵег 

8 

б 

10 

Ц5В 3.0, 2 X У5В 2,0, 

2 X тіпі-]аск 

2 X ІІ5В 2.0, 2 X тІт-]аск 

230 X 780 X 605 

23 

ѵт\ѵ.хіІепсе.пе1: 

устройство предоставлено 
компанией ХіІепсе (ѵѵѵѵѵѵ. 
ХІІепсе. пеТ) 


кручены в металлический короб, там так- 
же виднеется воздушный фильтр, но, как 
осуществить его очистку, не имея отверт- 
ки, мне в голову так и не пришло. 

Отдельно хотелось бы отметить то, ка- 
ким образом осуществляется доступ к 
верхней части внутрикорпусного про- 
странства. Боковые крышки снабжены от- 
кидным механизмом, и, нажав на пару 
пластиковых захватов, вы легко открывае- 
те кузов, получая доступ в корпус с любой 
стороны. Самым вероятным вариантом 
мне представляется использование двери 
для извлечения жесткого диска, потому 
как в случае с размещением в этой сек- 
ции водяного охлаждения особенно часто 
лазать «под капот» не понадобится, разве 
что проверить уровень хладагента в рас- 
ширительных бачках и долить антифриза 
(смайл). То есть вы практически не огра- 
ничены в вариантах исполнения конечной 
конфигурации системы, а итоговый внут- 
ренний вид собранного ПК будет зависеть 
только от вашей фантазии. 

На одном польском сайте я обнару- 
жил фотографии системника, собран- 
ного в данном корпусе. Авторы матери- 
ала поместили блок питания в верхнюю 
часть системного блока, в итоге снизу ос- 
талось непонятное отверстие, да и сво- 
бодного места в кейсе было очень уж мно- 
го - все же для среднестатистических кон- 
фигураций такое шасси не стоит брать 
(смайл). 


В верхней части можно будет разместить только два устройства формата 5,25", причем не в самых верхних двух отделениях, а в 3-м и 4-м, верхняя пара отделений 
закрыта несъемной заглушкой. А жаль, я привык, чтобы дисковод был первым сверху. 
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Сборка, скрутка и разборки 

Смотреть на корпус - это одно, пытаться 
собрать в нем систему - это совсем другое. 
За неимением серьезных устройств жидко- 
стного охлаждения было решено смонти- 
ровать в корпус две платы. 

АЗиЗ СгоэвМаіг V Рогтиіа в недрах кор- 
пуса смотрится сиротливо-маленькой, ви- 
деокарта Заррбігѳ НО 7870 РІех ЕЛіоп по- 
мещается свободно. Блок питания N2X7 
75^\N На1е82 Зегіев был расквартирован в 
нижней части кейса. И вот тут и появилась 
неожиданная проблема. Если с основным 
кабелем питания не возникло никаких во- 
просов, то подпитка процессора, которая 
на данной материнской плате осуществля- 
ется через восьмипиновый и четырехпино- 


вый разъемы, стала невозможной. Если 
пускать жгуты через отверстия кабель-ме- 
неджмента, их длины попросту не хватает. 
Имеющегося в комплекте поставки удли- 
нителя мало, скорее всего, если захотите 
красиво спрятать провода, придется ис- 
кать удлинители или самостоятельно допа- 
ивать кабели. 

Вторым неожиданным сюрпризом ста- 
ла невозможность «законно» установить 
имеющуюся водянку. Дело в том, что на 
задней панели, на которую предполагает- 
ся вешать теплообменник от боксового 
охладителя процессора АМВ ЕХ-8150, не 
предусмотрено расположение вентилято- 
ра и радиатора форм-фактора 120 мм. Ко- 
нечно, можно выпилить переходник, но 


□ 

Шкафчик улететь 

К огда речь идет о мощном компьютере, 
следом встает вопрос о большом корпусе, 
потому как обеспечить достаточную вентиля- 
цию Б маленьком ящике практически нереаль- 
но. Чем больше мест для размещения допол- 
нительных вентиляторов, тем лучше можно бу- 
дет оформить конвекцию воздуха в недрах си- 
стемного блока. 

В данной дисциплине Хііепсе Іпсеріог 
РКО способен побить все рекорды. Изначаль- 
но е корпусе установлено всего три вертушки, 
две из которых обдувают дисковую корзину, а 
одна, 140-миллиметровая, работает на выдув и 
находится на задней крышке. 

Возможных вариантов использования 
корпуса, го задумке производителя, существу- 
ет два. Первый из них назовем условно «две 
системы»; в этом случае верхняя антресоль 
остается со штатной задней панелью, в ней 
собирается тіпі-ІТХ-система, а снизу обитает вторая система на базе полноразмерной материн- 
ской платы, с любым количеством видеокарт любого размера (смайл). 

При подобном развитии событий места для уаановки серьезной системы жидкостного ох- 
лаждения внутри корпуса, скорее всего, не хватит, и все шланги придется выводить за пределы 
корпуса. Для этих целей имеется все необходимое в избытке: на задней панели присутствуют 
семь обрезиненных отверстий, думаю, этого должно хватить для организации даже нескольких 
контуров охлаждения. 

Второй сценарий назовем «вертикальный водозабор». В этом случае в корпусе собирается 
контур жидкостного охлаждения, а год радиаторы и помпу отводится второй этаж: все лишнее с 
верхнего уровня откручивается и туда ставится трехсекционный радиатор. Для удобства в раме 
имеются отверстия, через которые шланги водяного контура будут разводиться от радиаторов 
в теплосьемники, все выглядит очень грамотно и продуманно. 

Верхняя крышка имеет оригинальную конструкцию, скорее всего, «жабры», открывающиеся 
при помощи специальной ручки, рассчитаны именно на отвод тепла с радиаторов водянки. Плас- 
тиковая панель снимается после откручивания пары винтов, и перед нами предстает рама с от- 
верстиями под три 120-миллиметробых вентилятора. 

Можно и не заморачиваться с водянкой - поставьте на верхнюю крышку парочку вертушек в 
120 мм, а чтобы обеспечить достаточный приток воздуха к видеокартам, на боковой крышке есть по- 
садочные места для пары 140-миллиметровых («стодвадцатки» также встанут без проблем). 



почему этого не предусмотрела Хііепсе? 
Пришлось отказаться от благой затеи и 
поставить «обычный» кулер, в роли кото- 
рого выступил Агсііс Егегег 13 Рго. С ним, 
правда, тоже вышло все не вполне глад- 
ко, так как конструкция его крепления на 
материнские платы с сокетами под АМО 
не позволяет выбирать направление вы- 
хлопа. Следовательно, «Арктик» сдует 
лишнее тепло с процессора в сторону 
верхнего мини-компьютера, что не есть 
гут. Будущему владельцу стоит вниматель- 
нее отнестись к выбору кандидатов на ме- 
сто кулера. 

Размышляя, как быть в случае с недо- 
тягивающимися проводами доппитания, 
мне в голову пришли два варианта: очевид- 
ный - взять другой источник питания с бо- 
лее длинными косичками проводков, и ра- 
циональный - размещать источник питания 
в верхней части, тогда длины проводов хва- 
тит с запасом. Но задача была в сборе двух 
систем в одном флаконе, так что было ре- 
шено перебраться с инструментами эта- 
жом выше. 

Для упрощения монтажа была снята 
верхняя крышка, что позволило орудовать 
отверткой свободно. Но после того как 
плата была прикручена, стало понятно, что 
собрать систему целиком не получится. 
Дело в том, что взять в качестве второго 
блока питания какой попало не выйдет, 
нужно ставить именно тіпі-ІТХ, а найти та- 
кой не так-то и просто. В итоге собрать 
полностью рабочую вторую систему на ба- 
зе платы с длиной стороны 170 мм так и не 
удалось. 

Управление двумя стихиями 

На мысль собрать в этом корпусе два 
ПК наводит еще и наличие двух панелей 
управления. Кнопки запуска и переза- 
грузки, так же как и НЗВ-порты, продуб- 
лированы для двух систем. Все эти эле- 
менты находятся на верхней грани кор- 
пуса, что предопределяет его напо- 
льное расположение. На стол такую ма- 
хину поставит разве что баскетболист 
или человек никогда не отходящий от ком- 
пьютера и флэшками не пользующийся 
(смайл). 

Теперь включаем думалку на полную и 
пытаемся понять, как быть человеку, если 
он нашел блок питания тіпі-ІТХ, исхитрил- 
ся и собрал две автономные системы в од- 
ном корпусе. Обратили внимание на клю- 
чевое слово в предыдущем предложении? 
«Автономных» - вот оно. Две материнские 
платы, пара блоков питания, дисковые 
подсистемы никак не связаны, даже лице- 
вые панели разведены отдельно. Следова- 


В комплекте поставки нашлись одноразовые стяжки, которые помогут красиво уложить все провода по корпусу. А вот кусок пластика 
с клеевой основой поначалу поставил меня в тупик. Для чего он может быть нужен, я долго не мог сообразить... 


26 РРСІ^АОЕ #30 С585] авгуа 20)? 




і .11 
гг : : 


[г 


П'-и = 



Поначалу двойкой комплект органов управления повергает в некоторое недоумение, но, когда 
узнаешь о том, что в одном корпусе помещаются два компьютера, все встает на свои места 


тельно, вам понадобится две клавиатуры, 
ну и мышки тоже две, - хотя, возможно, 
вы организуете управление верхней сис- 
темой через интернет или НОР, но, согла- 
ситесь, это уже костыли. 

С монитором, опять же, как-то нужно 
будет выкручиваться. В голове возникает 
мысль: почему инженеры не предусмот- 
рели простенький КѴМ-свич, хотя бы для 
клавиатуры с мышкой, на крайний случай 
слабую систему можно и в другой вход 
монитора подключить. Сложно сказать, 
является ли это недостатком, но, уж если 
решили «двухсистемный» корпус выпус- 
тить, могли бы позаботиться о закончен- 
ности продукта. 

Обмозговать надобно 

Что у нас вырисовывается, после несколь- 
ких дней ритуальных танцев с отверткой 
и блоками питания вокруг этого пафос- 
ного «тазика»? 

Вырисовывается уникальный девайс, 
который в настоящее время не имеет кон- 
курентов, потому как ничего подобного на 
рынке попросту нет. Уникальность, а сле- 
довательно, монополия не всегда хорошо, 
ведь выбор и конкуренция творят в наше 
время рыночных отношений чудеса. Но за 
неимение выбора остается думать только, 
«брать или не брать». 


Брать такой корпус стоит только в том 
случае, если... 

Вариант раз. Вам действительно нуж- 
но собрать мощную рабочую станцию, на 
«большой» материнской плате серверно- 
го формата, С двумя процессорами, че- 
тырьмя видеокартами и мощным жидкост- 
ным охлаждением. Плюс к этому вам про- 
сто жизненно необходимо 
склеить четыре твердо- 
тельных накопителя в один 
супербыстрый массив. 

Вариант два. Вы знаете, 
где найти БП тіпі-ІТХ, вам 
жизненно необходим «ми- 
ни-комп», который в кругло- 
суточном режиме будет ка- 
чать торренты либо испол- 
нять роль небольшого се- 
тевого хранилища. Ну, или 
мало ли какие цели еще 
можно решить при помощи 
тіпМТХ-платы, в конце кон- 
цов, и для серфинга и ар- 
кадных игр многие заводят 
вторую машину. 

Вариант три. Вам очень 
хочется поселить в корпус 
не только компьютер, но 
и, например, вашего лю- 
бимого домашнего питом- 
ца-гика. 

Брать такой корпус не 
стоит, если... 

У вас нет четкого пред- 
ставления, зачем такой 
кейс может понадобиться, 
и не так много свободного 


места в квартире, потому как в среднеста- 
тистической комнате этот «элеватор» зай- 
мет неприлично много места. Если вам 
просто хочется необычный корпус, тоже 
не стоит переплачивать и пытаться разыс- 
кать данный девайс в продаже. 

В целом ХІІепсе Іп^егсеріог РРО, безус- 
ловно, заслуживает внимания, иначе бы мы 
не посвятили ему четыре полосы нашего 
драгоценного журнала и не потратили 
столько времени, изучая все очевидные и 
не только стороны. Большинству энтузиа- 
стов при взгляде на такой продукт придет 
в голову свой вариант использования: по- 
ка корпус находился в редакции, два со- 
вершенно разных человека, разного воз- 
раста и мировоззрений выказали жела- 
ние эту громадину себе приобрести, при- 
чем осознанно, имея конкретные задачи, 
которые при помощи данного кейса удаст- 
ся оптимальным образом решить. 

Собрать сверхмощную рендер-стан- 
цию либо графическую рабочую станцию 
на базе такого корпуса будет довольно 
легко, а с учетом большого количества 
свободного места удастся развести жид- 
костное охлаждение, что позволит этой 
системе быть не очень шумной. Возмож- 
но, стоило также добавить в кейс хоть ка- 
кую-то систему регулировки оборотов 
корпусных вентиляторов, но это я уже со- 
всем придираюсь. 

Все плюсы и минусы я честно пере- 
числил Б статье. Для моих скромных целей 
такой гигант, пожалуй, и ни к чему, а вот 
у многих из вас, я уверен, глаза уже заго- 
релись и руки зачесались, потому как этот 
корпус просто создан для апгрейда. 



ХІІепсе Іпіегсеріог РКО предлагает не менее б легкодоступных 
«посадочных мест» для НОО форм-фактора 3,5" 


...позднее до меня дошло, что при помощи него предполагается заклеить вторую панель с кнопками запуска и перезагрузки, если она не пригодится. Пласти- 
ковая накладка идеально закрывает кнопки. Умно: купить корпус под две системы, поароив только одну. 
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Про МетОК!, который 

не О К. и рамочки 

Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес; ргоЫеш@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵш.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема, и помочь вам в ее решении. 



5иЬ-2его 

ргоЬ[ет@ир№еек.гц 
МоосІ: разбитое 
Мизіс: ОересЬе Могіе 


Дорогая техподдержка, вся надеж- 
да на вас. Пару дней назад отдали 
мне убитую карточку ЗаррЫге Вабеоп НО 
5870 со словами, мол, не работает, не 
нужна, выкинем или забирай себе, если 
вдруг починишь. А проблема, собствен- 
но, в следующем: бывшие хозяева ре- 
шили поменять референсную систему 
охлаждения на Даітап ѴРЗООО, после 
чего карточка превратилась в красивый 
кирпич. Разглядывал карту со всех сто- 
рон, нигде ничего не сколото, не оторва- 
но, перепроверял все раз пять, под лупой, 
трещин на текстолите тоже нет, Она во- 
обще выглядит так, как будто ею не поль- 
зовались. 

Симптомы такие; вставляем карту в ПК 
(монитор реагирует на подключение), на- 
жимаем кнопку питания. Компьютер стар- 
тует, спикер карты молчит, спикер мате- 
ринки, как надо, издает писк, что Р05Т 


Сеісгоры 

Неожиданно для меня ноутбук вежливо 
гредугредил, что в 5.М.А.К.Т.-аатусе жеа- 
кого диска есть фатальные ошибки, и рекомендо- 
вал архивировать данные. \іѴігк1оѵѴ5 с этим утвер- 
ждением согласилась, попросив сделать то же са- 
мое. Конечно же, я немедленно спас ценные фай- 
лы и, пока ноутбук хоть как-то работает, вытащил 
данные таблицы 5.М.А.К.Т. Подозрительная строч- 
ка с красным крестиком - «005 Кеаііосаігіоп 5ес1:ог 
СоопГ», число в ней странно большое, остальные 
параметры пока «желто-зеленые». Вопрос такой; 
можно ли провести какие-то восстановительно- 
спасательные мероприятия, чтобы потянуть время. 
Понятно, что важные данные я на этом винте хра- 
нить уже не буду, просто покупать новый сейчас 
очень не с руки. Возможна ли ошибка 5.М.А.Р.Т., 
например, диск относительно исправен, а электро- 
ника бьет тревогу? 


пройден, но картинки на мониторе нет. 
Причем если лишить карту доппитания, то 
она, как ей и полагается, включает сире- 
ну, то есть видюха, как я понимаю, жива. 
Пробовал подсоединять к разным разъ- 
емам, результата никакого. Мощности БП 
должно хватать, да и карту отдавали с эти- 
ми же симптомами. Помогите, пожалуйста, 
очень уж хочется новое видео в мой сис- 
темник! 

Понимаю ваше желание получить мощ- 
ную карточку практически на халяву, но, 
скорее всего, вы ее не поднимете. При 
неправильной установке видеокулера, 
как правило, плата подвергается силь- 
ному изгибу. С ОРІІ, накрытым теплора- 
спределителем, это приводит к отслое- 
нию этого теплораспределителя, на «го- 
лых» чипах - к сколу их углов и отвалу 
от платы. Не исключено, что отвалился 


один из элементов «обвязки» либо нару- 
шилась его пайка, что можно исправить, 
долго и нудно пропаивая все без исклю- 
чения элементы, но, если поврежден 
именно ѲРІІ, это ничем не поможет. Как 
вариант, можно поснимать все пласт- 
массовые элементы, конденсаторы, за- 
крыть фольгой теплочувствительные де- 
тали и отправить карточку в духовку, но 
результат этого действия предсказать не- 
возможно. 

В У меня простой вопрос. Собира- 
юсь купить себе 380-накопитель, 
но сам компьютер у меня немолод, кор- 
пус, в котором он живет, - китайский 
«тазик», в котором явно не предусмотре- 
но крепление НОО ноутбучного форма- 
та. Как расположить и закрепить твердо- 
тельник «малой кровью», не трогая ос- 
новной НОО? 



КОНЧИЛИСЬ 


Винчестер не может быть «относи- 
тельно исправен». Он либо испра- 
вен, либо нет. В вашем случае мож- 
но уверенно говорить о втором ва- 
рианте. Строчка «005 ВеаЕІосаііоп 
5ес1ог Соипі» - это статус счетчика 
резервных секторов, предназна- 
ченных для замены поврежденных 
областей диска. Посмотрите значе- 
ние ТИгезИоМ, если параметр Ѵаіие 
совпадает с ним, это значит, что 
свободного меаа в служебной до- 
рожке больше нет и все последующие бэды 
замещать будет просто нечем. 

Видимо, вы также не очень представляе- 
те, как производятся «восстановительно-спа- 
сательные мероприятия», иначе этого вопроса 
не возникло бы. Ремаппинг - это длительный 



тест диска, в процессе которого определятся 
ячейки, не отзывающиеся на запросы. Инфор- 
мация из них по возможности восстанавлива- 
ется и перезаписывается как раз в резервные 
секторы, которых, по сути, не осталось. И чем 
тут можно помочь? Меняйте винт. 



Выпрямитель - преобразователь электрической энергии; механическое, электровакуумное, полупроводниковое устройство, предна- 
значенное для преобразования переменного входного электрического тока в постоянный выходной электрический ток. (\Ѵікі) 
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Если вы читали обзоры железа в нашем 
журнале или где-то еще, наверное, вам 
встречалась в описании переходная кре- 
пежная рамка с 830 (2,5") на НОО (3,5‘). 
Многие производители кладут ее в ком- 
плект поставки твердотельника. Они про- 
даются и отдельно. Учитывая же, что в 530 
вообще нет никаких механизмов, он может 
располагаться произвольно: может быть 
подвязан к кабелю изолентой, брошен на 
дно корпуса, прикручен через дюралевый 
уголок... Выбирайте. 

Н Я не могу понять, что происходит с 
материнкой. Это АЗУЗ Р8Р67 Ое- 
Іихе, новенькая, я ее купил для апгрейда. 
В ней есть фича МетОК!, для включения 
которой предусмотрена соответствующая 
кнопка. При нажатии на нее, по описанию, 
материнская плата должна автоматически 
выставить оптимальные тайминги на мо- 
дулях памяти, но этого не наблюдается. 
То есть какие-то процессы происходят, но 
завести комп после этого МетОК! нельзя, 
он пищит динамиком, жалуясь именно на 
память, и запускаться отказывается. Пос- 
ле сброса ВЮЗ все параметры восстанав- 
ливаются и можно грузиться. Память вы- 
брал РаКіоІ Ѵірег Хігете, РХ03861866ЕКК, 
2x4 Гбайт, 1866 МГ ц, другую пока не про- 
бовал - просто у меня ее нет. 

Указанный вами кит от РаФоІ - неплохая 
память. По крайней мере до вас на нее 
никто не жаловался. Фишка АЗІІЗ Мет- 
ОК! заключается в том, что плата пытает- 
ся сама выставить в настройках те значе- 
ния, что «зашиты» в ЗРО. Чтобы понять, 
что происходит, и увидеть записанную в 
БЕРНОМ информацию, заведите комп 
любым способом, установите ОС и ути- 
литу СРЫ-2. В ней, в разделе Метогу, 
приводится табличка, в которой указаны 
рабочие частоты и тайминги на этих час- 
тотах. Запишите их и, перезагрузив- 
шись, выставите рекомендованные про- 
изводителем параметры вручную, не по- 
лагаясь на автоматику. Также можно на 
0,05-0,1 В поднять напряжение ѴООН. Не 
помешает обновить ВЮЗ материнки све- 
жей прошивкой, желательно до измене- 
ния настроек, иначе потом придется все 
делать по новой. 

□ У меня вопрос по апгрейду системы. 

Недавно приобрел материнскую пла- 
ту АЗРоск 890 РХ Оеіихеб в расчете на то, 
что мне скоро подарят процессор АМО РХ- 
8150. Пока у меня в наличии только СРУ 
АМЭ РИепот II Х4 ВІаск 960Т (2озта), я его 
пробовал включать, но он почему-то не за- 


пускается, хотя в магазине мне говорили о 
100-процентной совместимости. А мощно- 
сти у АЗРоск хватит и на 8-ядѳрные С РУ, 
так что дело точно не в питании. Другой 
имеющийся камень, АІѴЮ РЬепот II Х4 920, 
как мне объяснили, вообще не подходит, 
так что проверить материнку просто не с 
чем. Не хотелось бы спустя время узнать, 
что и вожделенный АМУ РХ-8150 тоже не 
работает на этой матери, и остаться ни с 
чем. Как проверить мое железо? 

Имеющимися у вас средствами, навер- 
ное, никак. По порядку. Процессора АМО 
РХ-8150, насколько я понимаю, в вашем 
распоряжении пока нет, 2озта работает 
не всегда, ей нужна ревизия ВЮЗ не ниже 
1 .90. А третий камень рассчитан на уста- 
новку в платы Зоскѳі: АМ2, вообще не про- 
буйте даже вставлять его в сокет - ему там 
точно не место. Так что действуйте по из- 
вестной программе; ищите совместимый с 


пок из динамиков и снова гул, вне зависимоаи 
оттого, играет музыка или нет. Верчение регуля- 
тора громкости тоже на гудеже никак не сказы- 
вается. Динамики (пока) все целы, разобрал кор- 
пус саба, посмотрел, все детальки - на вид целе- 
хонькие, жертв и разрушений нет. Ремонтная ма- 
стерская поблизости отсутствует, ко, судя по ха- 
рактеру звука, что-то с питающим блоком - точ- 
но так же гудит трансформатор на даче. Выбра- 
сывать акустику не собираюсь точно: она краси- 
вая и когда-то отлично и громко играла. Может, 
вы подскажете, что нужно посмотреть, а я пока- 
жу ее знакомому, который разбирается чуть луч- 
ше меня. И паяльник умеет включать. 

То, о чем вы рассказали, чаще всего проис- 
ходит при неисправности выпрямительно- 
го диода в блоке питания вашей акустичес- 


платой процессор из списка доо.дІ/яАІСс, 
поддерживаемый ВЮЗ первого релиза 
(1.20), запускайте с ним, затем запивайте 
новый ВЮЗ 2.00, и, глядишь, ваш СРІІ 
АМО Р^ 1 епот II Х4 ВІаск ЭбСЛ" нормально 
заработает. Если возможности найти про- 
цессор нет, производитель вам оставил 
одну хитрую лазейку. Восьминогая микро- 
схемка в правом нижнем углу платы на 
ура прошивается программатором, умель- 
цы берут за это рублей 200-300, только 
РЮМ-файл им нужно принести правиль- 
ный. Если боитесь что-то напутать и ис- 
портить - не стесняйтесь, отнесите на ры- 
нок всю плату с процессором: они спра- 
вятся и со снятием микросхемы, и с ее об- 
ратной установкой, да еще и проверят 
свою работу. Не исключен и официаль- 
ный путь - обратиться в гарантийный сер- 
висный центр: они тоже умеют шить све- 
жую версию ВЮЗ. но я так никогда еще не 
пробовал (смайл). 

□ 


кой системы. В таком случае выпрямлен- 
ное напряжение становится пульсирую- 
щим, и усилитель старательно отправляет 
эту синусоиду в динамики. Конденсаторы 
фильтра в этот момент тоже чувствуют себя 
плохо, от переменного тока они могут эф- 
фектно взорваться, например облив элек- 
тролитом ближайшие детали. Так что не на- 
до тянуть резину, лучше поменять сразу и 
выпрямитель, и кондеры, заодно проверив 
мультиметром напряжения на выходе БП. 
Усилителю от такого питания тоже могло 
поплохеть, поэтому после ремонта не торо- 
питесь подключать штатные динамики на 
выход, воткните любую колонку, которую 
не жалко. В идеале желательно, чтобы у 
вашего знакомого оказался еще и осцилло- 
граф, но в этом случае мои советы ему не 
понадобятся (смайл). 


Очень 




I і 


музыка 



Очень волнуюсь за 
свою многоканальную 
систему ЛВ-651СД, купленную 
лет пять назад. Стояла неис- 
пользованная, а тут включил 
боевик с друзьями - и где-то 
на середине фильма звук стал 
очень сильно искажаться, го- 
лос героя стал как у робота, и 
появился очень громкий гул, 
оглушительный просто. Ко- 
нечно, я колонки немедленно 
выдернул из розетки, дал им 
отлежаться и одуматься. Но 
нет, при включении раздался очень громкий хло 



Большинство выпрямителей создает не постоянные, а пульсирующие однонаправленные напряжение и ток, для сглаживания пульсаций которых применяют 
фильтры. Простейшим фильтром является конденсатор большой емкости. (№ікі) 
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Ведѵіции троя ііь 

В конце прошлого месяца более десятка крупных ІТ-компаний, включая Місго5ой, Арріе, Соо- 
діе, НТС, ІС, Затзипд, МоШгоІа и ряд сотовых операторов США, коллективными усилиями ула- 
дили иск от фирмы І^ТР Іпс., которая владеет внушительным количеством патентов, связан- 
ных с доставкой электронных писем через беспроводные сети. При этом МТР не ведет ком- 
мерческую деятельность, не выпускает никакой продукции и не оказывает услуг, т. е. явля- 
ется типичным «патентным троллем». 

В ходе расследования было установлено, что все обвиняемые незаконно используют принадле- 
жащие NТР технологии и разработки, являющиеся ее интеллектуальной собственностью. Соглас- 
но решению суда, все они были вынуждены приобрести у истца соответствующие лицензии и 
компенсировать убытки от недополученной прибыли. Общая сумма штрафа, которую выплатили 
проигравшие стороны, не уточняется, но о ее возможном размере можно судить по следующему 
факту; несколько лет назад корпорация Кезеагсіт Іп Моііоп, не сумев одержать судебную победу 
по аналогичному делу против МТР, была вынуждена раскошелиться на сумму в $612 млн. 


Дисковый заговор 

Европейская комиссия начала предваритель- 
ное расследование в отношении 13 компа- 
ний, выпускающих оптические приводы для 
чтения компакт-дисков, обвиняя их в цено- 
вом сговоре, заключенном около 5 лет назад. 
Список «участников» пока не опубликован. 
Сообщается лишь, что фирмы намеренно за- 
высили стоимость компонентов, закупаемых 
у двух крупнейших ОЕМ-производителей, что 
позволило им получить «нечестную» при- 
быль. Если вина будет доказана, каждому из 
обвиняемых грозит штраф в размере 10% от 
совокупного годового товарооборота. 


Тру/Ѵ-'-'С -и СІ5СО 
Один из мировых лидеров по производству 
сетевого оборудования, корпорация Сізсо 
продолжает увольнять сотрудников в свете 
необходимости снижения издержек. Так, не- 
давно ее ряды покинули еще 1300 человек, 
что составляет около 2% от общего штата. Си- 
туация усугубляется тем, что ее прямой конку- 
рент, компания ѴМѴѴаге, сразу после волны со- 
кращений купила фирму Місіга, которая раз- 
работала технологию виртуализации, позво- 
ляющую организациям использовать сетевые 
возможности без необходимости приобрете- 
ния дорогостоящего железа Сізсо. 


В преддперші анопса 

Сотрудникам китайского портала ТНе Вгаѵе РозС удалось получить е свое распоряжение уст- 
ройство Батзипд Саіаху N016 10.1, фотографиями и характеристиками которого они сразу 
же поделились с интернет-общественностью. Подтвердились некоторые ранее озвученные 
ТТХ планшета, среди которых стоит отметить четырехъядерный процессор Ехупоз (1,4 ГГц), 
5-мегапиксельную заднюю камеру, поддержку технологии передачи данных Н5РА+ и выделен- 
ный слот для стилуса 5 Реп. Кроме того, оказалось, что на борту нового «блокнота» установле- 
но 2 Гбайт оперативной памяти, а не один, как считалось до этого. 

Также стало известно, что планшет сможет играть роль «помощника» смартфона. После ус- 
тановки ВІиеШоНт-соеди нения со смартом он позволит общаться с собеседниками по гром- 
кой связи, а также принимать и отправлять текстовые сообщения посредством профиля ВШе- 
ІООІІ 1 Меззаде Ассезз РгобТе (МАР). Официальная презентация новых девайсов линейки Саіаху 
состоится 15 августа, а вскоре после этого события Саіаху Моіе 10.1, вероятно, поступит в от- 
крытую продажу. 





По сообщениям сайта СНіпа Тітез, корпора- 
ция МісгозоИ в начале января планирует 


снять лицензионные ограничения для ряда 
ОЕМ-производителей (МѴІОІА, ТІ и Оиаі- 
сотт) на выпуск планшетных ПК под уп- 
равлением ѴѴіпсІоѵѵз КТ (АКМ-версия), Пос- 
ле этого среди будущих поставщиков ѴІ/Іп- 
планшетов окажутся ОеІІ, 5атзипд, Еепоѵо 
и ТозМЬа. Компания НР решила не прини- 
мать участия в создании таких устройств, а 
НТС было отказано в таком праве. Множест- 
во «таблеток» на базе №псІо\ѵ$ 8 АРМ мож- 
но будет увидеть на выставке СЕ5. 


Ь г и ы іт «инструмент 

Малоизвестная фирма ЗНагкооп представила 
игровую клавиатуру ТасйхСатіпд КеуЬоагсІ, 
розничная стоимость которой составит около 
$15. Несмотря на столь низкий ценник, борда 
поставляется вместе со специальным ПО, по- 
зволяющим запрограммировать любую клави- 
шу на выполнение различных команд как для 
игровых, так и для «обычных» приложений, 
также имеется возможность создавать макро- 
сы любой сложности. Кнопки ѴѴА50 и стрелки 
курсора выделены синим цветом и покрыты 
противоскользящим резиновым покрытием. 
Сроки начала продаж не сообщаются. 


Ь Р д у 3 е р Н }•; і ё П р и /( о ;і'. с- н и г\ 
Организация Могіііа Еоипсіаілоп выпустила 
очередную версию своего браузера ЕігеГох, 
которая пока доступна лишь разработчикам. 
Ее отличительной особенностью является на- 
тивная поддержка веб- приложений, которые 
можно будет загружать из магазина МогіИа 
Магкеіріасе, принцип работы которого схож 
с СЬготе ѴѴеЬ 51оге. После того как данная 
сборка будет протестирована на предмет 
ошибок и уязвимостей, на ее основе будет 
выпущен стабильный релиз «огнелиса» под 
названием Аигога (РігеГох 16). Это должно 
произойти в начале октября. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте \м\м\м.ир\меек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: \мѵѵѵѵ.епда(1деІ,сот, ѵѵѵѵѵѵ.діггтіосіо.сот, №ѵѵѵѵ.рсѵѵогІсі.согті, ^ѵѵѵѵ.ІдсіаКу.сот, «мѵ/ѵѵ.гсіпеіі.сот и др. 
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Большие сонргицеиия 

Чистые убытки японской корпорации 51іагр 
во II квартале текущего года достигли от- 
метки в $1,28 млрд, передает портал Міккеі. 
В связи с этим производитель электроники 
вынужден не только приступить к масштаб- 
ному сокращению рабочих мест, но и про- 
дать часть офисных помещений в Токио. 
Причиной столь неприглядных результатов 
стало серьезное падение спроса на ЖК-те- 
левизоры и выплата крупного штрафа в раз- 
мере $198 млн за организацию ценового 
сговора с другими производителями ІСО-па- 
нелей. 




Приближение социофона 

По информации делового издания Віоот- 
Ьегд, брендированный телефон социальной 
сети РасеЬоок должен появиться на рынке в 
середине 2013 года, а не в конце текущего, 
как предполагалось ранее. Причины столь 
длительной задержки не объявляются. Вы- 
пускать аппарат будет тайваньская корпора- 
ция НТС. Если телефон будет пользоваться 
спросом, то это поможет РВ начать получать 
доходы от рекламы, доставляемой ее мо- 
бильным пользователям. Технические харак- 
теристики и розничная стоимость РасеЬоок- 
фона пока держатся в секрете. 


Идеальный переводчик 

Американский изобретатель по имени Уильям Пауэлл {ѴѴШіат Роѵѵеіі) разработал уникаль- 
ный программно-аппаратный комплекс, который предлагает новый подход к изучению ино- 
странных языков. Для этого он использовал самое обычное оборудование потребительско- 
го класса, которое можно найти в свободной продаже. Центральным элементом системы 
являются очки виртуальной реальности Ѵигіх 1200 51аг, дополненные двумя мини-компью- 
терами КазрЬеггу Рі (под управлением ОеЬіап Зриееге), гарнитурой (наушники с микрофо- 
ном) и планшетным компьютером. 

Микрофон распознает речь, произнесенную на одном из 37 языков (за этот процесс отвечает 
ПО МісгозоЛ; ТгапзІаЦол АРІ), переводит ее на другой, понятный собеседнику язык и выводит 
готовые предложения в виде субтитров на внутреннюю поверхность очков. Пока между этими 
событиями существует заметная задержка длительностью в несколько секуня но Уильям Пау- 
элл намерен в скором времени сократить ее до минимума. Видеоролик, наглядно демонстри- 
рующий возможности изобретения, смотрим по ссылке ■ ’. 



Политические расходы 

с приближением следующих президент- 
ских выборов в США крупнейшие ІТ-ком- 
пании страны заметно активизировали 
усилия по лоббированию своих интересов 
в Белом доме, передает новостное агент- 
ство Кеиіегз. Больше остальных «вложил» 
в политику поисковый гигант Соодіе - 
$3,9 млн, что на 907о больше, чем год назад. 
За ним следуют АТ&Т (3,5 млн) и Місгозоіі; 
($2 млн). Социальная сеть РасеЬоок потра- 
тила на лоббирование $900 000, Атагоп - 
порядка $690 000. Замыкает список корпо- 
рация Арріе ($470 000). 


Организация пространства 

Японская компания Сепіигу Согрогайоп 
разработала аксессуар СМКК-54для на- 
стольных ПК, Он выполнен в форм-факто- 
ре 5,25-ДЮЙМОВОГО устройства и предназна- 
чен для установки в соответствующий отсек 
системного блока. Внутреннее пространство 
СМКК-54 организовано таким образом, что 
позволяет разместить сразу четыре 2,5 -дюй- 
мовых 5АТА-накопителя. Для охлаждения 
винтов на борту предусмотрен 40-миллиме- 
тровый вентилятор, уровень шума которого 
не превышает 25 дБ. Стоимость устройства 
составляет около $50. 


Три четверти на связи 

По данным исследования, проведенного спе- 
циалистами Всемирного банка реконструк- 
ции и развития (МВКК), свыше 75% населе- 
ния мира используют ту или иную модель 
мобильного телефона. Большая часть сото- 
вых абонентов (около 5 млрд человек) про- 
живает в развивающихся странах. С учетом 
тенденции к владению несколькими аппара- 
тами одним юзером и заключению контрак- 
тов с различными сотовыми операторами ко- 
личество «активных» мобильников в бли- 
жайшие несколько лет превысит совокупное 
население Земли. 



Г'іехи'4 


7 Ѵ5 іРзсІ 

Сотрудники сайта 5доагеТгас1е решили про- 
вести сравнительные испытания на проч- 
ность двух планшетных компьютеров - по- 
следней модели іРасІ и гугловского N6X05 7. 

В ходе тестирования оба устройства сначала 
бросали на асфальт (экраном, углом и тор- 
цом), а затем ненадолго погружали в воду. 
Оба гаджета сохранили работоспособность 
после падания, но эппловская «таблетка» 
получила больше повреждений из-за боль- 
ших веса и размеров. Ролик с места собы- 
тий можно посмотреть на ѴоиТиЬе по ссыл- 
ке 


Тролль (от швед. ТгоИ - очарование, колдовство) - сверхъестественное <^щество из скандинавской мифологии в образе карлика, великана или ведьмы. В компью- 
терных играх тролли представляют собой горных духов, ассоциируемых с силой камней, как правило, враждебных по отношению к человеку. (ѴѴікі) 
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а самом деле это хорошо извест- 
ный и достаточно популярный - 
кстати, заслуженно - МРІауѳг 

(' ■ ' Л; ;;У-. ТОЛЬКО с НОВЫМ «ли- 

цом». Фейслифтинг пошел на пользу. Во- 
первьіх, у программы появился новый и 
весьма удобный интерфейс, а во-вторых, 
дополнительные функции, которые об- 
легчают ряд задач. 

Но разберемся со всем по порядку. 
Сначала - про установку; пользователи 
ѴѴіпсІоѵѵз получают только веб-инсталля- 
тор, который потом подгружает еще 
около 12 Мбайт. В комплекте поставля- 
ется несколько тем оформления. Очень 
понравился быстрый поиск видео и му- 
зыки (ѴоиІиЬе или ЗНОУТсазІ). Резуль- 
таты открываются в отдельном окне, и 
после клика по нужному элементу в спи- 
ске запускается воспроизведение. Так- 
же имеется кнопка для поиска субтит- 




к I 


ров на портале ОрѳпЗиЬ- 
ііііез.огд. Кстати, УМРІауег 
умеет самостоятельно под- 
гружать «подстрочники» 
из папки на локальном 
диске. Есть и функция ав- 
тоопределения кодиров- 
ки для различных язьжов, 
включая русский (трудно 
сказать, как она работа- 
ет, - на момент написания 
заметки у меня еще не бы- 
ло статистики). В панели 
инструментов имеется и 
кнопка для снятия скрин- 
шотов. В правом нижнем “ ' 
углу обратите внимание 
на мини-панель под регулятором гром- 
кости; она позволяет получить быстрый 
доступ к аудио- / видеоэквалайзеру и 
плей-листу. ■■ ■ 
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Еаипсп СопггоІ ѵі.ь 


ак люди используют панель гад- 
жетов ѴѴіпсІоѵѵз? Наверное, чаще 
всего в ней оставляют только ча- 
сы и календарь. Некоторые помещают 
туда утилиты для мониторинга железа 
и / или системы. Ну, еще радиоплееры я 
видел - вот и все, пожалуй. Но, оказыва- 
ется, существуют в природе и лончеры 
приложений (как выяснилось, весьма не- 
плохие). 

Появлением этого гаджета мы обяза- 
ны небольшой новозеландской компа- 
нии из Веллингтона. Еаипсіі Сопігоі вы- 
деляется среди конкурентов тем, что по- 
зволяет с легкостью группировать ярлы- 
ки. Сразу после установки в нем видны 
три группы: Аррз (ІЕ, ѴѴМР, Раіпі и пап- 
ка «Игры»), ІЛІІІІІез (диск С:, «Мои доку- 
менты», «Проводник», «Блокнот», «Каль- 
кулятор», командный процессор СМО) 
и, наконец, Сопігоі («Корзина», меню «Вьі- 
полнить», переключатель окон, «Панель 


управления», кнопки для выхода из сис- 
темы / перехода в спящий режим / рес- 
тарта / выключения ПК). Никто не меша- 
ет создавать новые разделы; для этого 
надо просто кликнуть по значку Ѳгр+ в 
левом нижнем углу, а потом в появив- 
шемся окне задать его имя и определить 
положение относительно других. При на- 
ведении курсора на заголовок группы 
она автоматически раскрывается. До- 
бавлять ярлыки можно простым перета- 
скиванием с «Рабочего стола». Для уда- 
ления значка или целой группы надо 
кликнуть по ним с зажатой клавишей Соп- 
ігоі, после чего выбрать пункт Оеіеіе в 
появившемся диалоговом окне. Имеется 
в этом лончере даже краткая встроен- 
ная справка. 

Еаипсб Сопігоі действительно позво- 
ляет разгрузить декстоп. Те, у кого на ком- 
пьютере установлено много софта, по до- 
стоинству его оценят. Рекомендую. 


■ Разработчик: Кіпезу^ 

■ ОС: ѴѴігкіото ѴЫа / 7 (32 и 64 бит) 
щ Объем дистрибутива: 659 Кбайт 

■ Адрес: \ѵ\ѵ\ѵ,кіпе 5 у 5 .со.пг 



Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: гтіке@ир\ѵееІ<.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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менно как средство надежного 
уничтожения файлов и папок 
эта крохотуля не выдерживает 
критики. «Обнуление» секторов диска 
трудно назвать хорошим способом ре- 
шения этой задачи. Не зря же люди вы- 
думывают специальные алгоритмы, в 
некоторых из них число циклов переза- 
писи случайными данными достигает 
35 (метод новозеландца Питера Гутман- 
на (Реіег Оиітапп)) ~ правда, это уже 
для совсем законченных параноиков 
(смайл). 

Но есть у ВІапк АпсІ Зесиге одна функ- 
ция, из-за которой софтина, собствен- 
но, и попала в данную рубрику. Хотите 
верьте, хотите нет, но я несколько дней 
целенаправленно искал в Сети бесплат- 
ную утилиту, которая позволяет «заби- 
вать нулями» свободное пространство 
на дисковых разделах. Не так уж их и 


много, доложу вам, и творение 
немецкого разработчика мне как 
раз приглянулось. Здесь всего-то 
и надо, что кликнуть по соответ- 
ствующей надписи в верхней ча- 
сти программного окна (там нахо- 
дится что-то вроде примитивной 
панели инструментов), затем вы- 
брать нужный диск да нажать ОК - 
вот и вся недолга. 

Если же вы все-таки решите 
воспользоваться этим шреде- 
ром для удаления, то нужно про- 
сто перетащить в него ненуж- 
ные больше файлы или папки, а 
потом нажать «Удалить» / «Уда- 
лить ч- выйти» / «Перезаписать 
1 раз» (в последнем случае откроется ме- 
ню, в котором можно выбрать число про- 
ходов, максимально возможное значе- 
ние - как раз 35). . '• 


ІМЫі ІЛ 








Разработчик: Мепасі Нгд 

ОС: ѴѴіпсіо\(Ѵ5 ХР / ѴІ5Ііа / 7 (32 к 64 бит) 

Адрес; іоі^ѵѵагеок .сот/?5еіТе=Місго5о1^/ 

ВІапкАпсІ5ешге 


громкости 
ѴоІигпеЗ ѵі.1.3.200 


ризнаюсь, более навороченной 
программы, которая заменяла бы 
штатный инструмент ѴѴіпбоѵѵв для 
изменения громкости, мне встречать 
еще не приходилось. К созданию этого 
ПО явно приложил руку наш соотечест- 
венник (ну, или тот, кто знает русский 
язык как родной). 

Лично меня привела в восторг па- 
рочка вещей. Во-первых, это очень ло- 
гичная схема управления при помощи 
мыши. К примеру, чтобы изменить гром- 
кость, достаточно покрутить колесиком 
«грызуна», когда курсор находится над 
панелью задач. По умолчанию на экран 
при этом выводится вполне симпатич- 
ный 030. Клик правой кнопкой по знач- 
ку в трее вызывает контекстное меню, В 
нем несколько пунктов, в т. ч, для выбо- 
ра устройства воспроизведения, вклю- 
чения / выключения звука, доступа к си- 
стемному микшеру и показа небольшого 


индикатора уровня сигна- 
ла (дозволяется закреп- 
лять его поверх всех окон). 
В настройках есть целый 
раздел, посвященный мы- 
ши, - советую туда загля- 
нуть. Второе, что мне по- 
нравилось, - это система 
горячих клавиш: список 
возможных действий более 
чем внушительный. Прав- 
да, назначать хоткеи вам 
придется самостоятельно: 
изначально в этом разде- 
ле ничего нет. Имеется в 
ѴоІигпеЗ даже собствен- 
ный планировщик, позво- 
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ляющии назначить автоматическое изме- 
нение громкости / яркости дисплея, по- 
каз сообщений или запуск программ в 
назначенное время. Ну разве что плясать 
ѴоІите2 не умеет (смайл). ' 


■ Разработчик: Іпа Аіехапсіг 

■ ОС: №іп(1о№ ХР / ѴІ5І:а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 4,77-5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: сос1е.доод[е.сот/р/ѵо1ите2 


Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 тіке@ир«еек.т 
или Ь@ири/еек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится а «Маленьких программах». 
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Игровая к-'іГС у 7: в 


В последних числах июля компания Арріе полу- 
чила патент на игровой контроллер, внешне 
похожий на ОиаІЗИоск - стандартное аналоговое 
устройство управления для приставок РІауЗіаІіоп, 
РІауЗіаііоп 2 и РІауЗШІіоп 3 с функцией обратной 
связи в виде вибрации. В описании изобретения 
прямо говорится о том, что «данный видеоигровой 
контроллер может быть использован для управле- 
ния внешним медиаплеером или видеоигровой си- 
стемой». 

На одной из схем изображена комбинация, со- 
стоящая из манипулятора и телевизора Арріе ТѴ, 
который вполне может выступать в роли будущей 
«яблочной» игровой консоли, правда, технически 
на него уже и сейчас можно передавать игры с ІОЗ 
посредством технологии АігРІау. На другой схеме 
контроллер соединяется с іРИопе и іРоб Іоисб, но 
упоминаний об ІРаб не содержится. Беспроводное 
соединение между этими устройствами осуществ- 
ляется за счет меток РРЮ и МРС. 

Все это говорит о том, что Арріе, судя по всему, 
намеревается всерьез заявить о себе в игровой ин- 
дустрии, не выпуская при этом отдельный девайс 
в виде собственной консоли. Последняя будет про- 
сто интегрирована в ТВ и, вероятно, в эппловские 
гаджеты. Кроме того, разработчикам смогут созда- 
вать более сложнью и долгие по прохождению игрьі. 
Но пока проект существует лишь на бумаге, невоз- 
можно предугадать, воплотится ли он в конечный 
продукт. Скачать публичную копию заявки на патент 
можно по ссылке М.і :■ !, ; Ч 


К омпания Ѵаіѵе в июле офици- 
ально представила ПО Зоигсе 
Ріігптакег, которое позволяет созда- 
вать видеоролики любой сложности 
и даже целые фильмы на основе 
компьютерных игр для платформы 
РС, построенных на движке Зоигсе, 
Этот инструмент, распространяе- 


мый на бесплатной основе, не тре- 
бует установки на ПК никакого до- 
полнительного ПО и дает юзеру воз- 
можность ощутить себя режиссе- 
ром на съемочной площадке, где все 
действия и изменения совершаются 
в реальном времени. 

Пользователю доступны прак- 
тически все элементы из послед- 


них игровых проектов Ѵаіѵе, вклю- 
чая многих персонажей, локации, 
снаряжение, частицы, текстуры, 
звуки и т. д. При желании можно со- 
здавать новые посредством пакета 
инструментов для разработчиков 
Зоигсе ЗОК и затем добавлять их в 
текущий проект. Всеми объектами 
можно манипулировать точ- 
но так же, как в настоящем 
кино, - размещать в нуж- 
ных точках «актеров», при- 
давая им любые позы, ме- 
нять угол наклона камеры, 
тип освещения и визуаль- 
ные эффекты. 

Программа является до- 
статочно сложной в освое- 
нии и имеет длинную и кру- 
тую кривую обучения. Ска- 
чать ее можно с официаль- 
ного сайта проекта, распо- 
ложенного по адресу: - '" М - 

. ' і.. Кроме того, в обязатель- 

ном порядке надо установить и 
клиент Зіеапп ( - . - -- ‘ 

■ Демонстрационный ролик на 

УоиТиЬе с комментариями одного 
из девелоперов ищем по ключе- 
вой фразе «Іпігосіисіпд іЬе Зоигсе 
Ріігптакег». 



Британский хит-парад 


Ж ители Великобритании, как 
известно, раньше всех по- 
лучают доступ к последним игро- 
вым новинкам, поэтому их предпо- 
чтения являются своеобразным 
бенчмарком, на основании кото- 
рого можно оценить успешность 
того или иного проекта. Недавно 
на портале МСѴУК был опублико- 
ван очередной квартальныий рей- 
тинг самых популярных в Туман- 
ном Альбионе игрушек, Первое 
место вот уже в течение шести 
недель удерживает тематическая 
приключенческая аркада ІЕОО 
Ваітап 2: ОС Зирег Негоез от из- 
дательства ѴѴаглег Вгоз, Ее раз- 
работчиком является студия Тга- 
ѵеііег'з Таіез, специализирующая- 
ся на выпуске продуктов вселен- 
ной ЕЕѲО, 

Второе место досталось спор- 
тивному симулятору Еопсіоп 2012: 
Тбе ОТІсіаІ Ѵібео Сате от про- 


граммистов Зеда. Успех этой иг- 
рушки связан в первую очередь 
с Олимпийскими играми, проходя- 
щими в столице УК. Третье место 
оккупировал шутер Сбозі Яесоп: 
Риіиге ЗоІсІіег (УЬІзо^І), а на чет- 
вертой позиции закрепился ТИе 
Атагіпд Зрібег-Мап (Асііѵізіоп). 
Военная игра СаІІ оі Оиіу: Мосіегп 
ѴѴагІаге 3 (Асііѵізіоп}, некоторые 
время назад занимавшая верхние 
строчки хит-парада, обосновалась 
на 5-м месте. 

В десятку лидеров удалось 
проникнуть и фэнтезийной ар- 
каде КіпдсІопп НеаПз 30: Огеат 
□гор Оізіапсе (Міпіепбо), которая 
стала «новым участником» в спи- 
ске. Ваітап: АгкИат Ску после 
триумфального подъема опустил- 
ся на седьмую строчку рейтинга, 
а замыкает процессию ММОВРС 
Тбе ЕІсІег ЗсгоІІз V: Зкугіт от Ве- 
іЬезба. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵ/.ириеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵ/.епдас1де1:.сот, ѵѵѵѵѵѵ.діішосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогУ.сот, ѵѵѵ/ѵѵ.ідсіаіЧу.сот, іл^\ѵѵѵ.2(1пе1:.сот и др. 
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Черви, на выход! 

Р азработчики из компании Теагп 
1 7 неофициально объявили да- 
ту выхода уникальной стратегичес- 
кой аркады ѴѴогтг Реѵоіиііоп, пишет 
специализированный геймерский 
сайт Еигодагпег. Это событие долж- 
но состояться 10 октября - в этот 
день «червячки» появятся в ряде 
стран Европы в сети РІауЗіаТіоп Меі- 
\л/огк. Через некоторое время, в те- 
чение осени, игрушка станет до- 
ступна для платформ ХЬох 360 и 
РС, а ее розничная стоимость со- 
ставит около 500 руб. Сроки поступ- 
ления ѴѴР в другие регионы пока не 
сообщаются. 

ѴѴогтв РеѵоІЩіоп будет выпол- 
нена в лучших традициях преды- 
дущих частей сериала, однако в 
ней появится и ряд нововведений. 
Так, впервые боевых червяков 
разделят на четыре класса: скаут, 
солдат («классический» червь), 
ученый и «танк». Кроме того, для 


каждого из них можно будет вы- 
брать уникальный голос и каску, 
а также снабдить их любимыми 
игрушками, которые они возь- 
мут в бой. Для любителей поиг- 
рать в одиночку предусмотрена 
кампания из 32 уровней и т. н. 
Ри 22 Іе Мобе. В многопользова- 
тельском режиме (через интер- 
нет или за одной консолью - до 
четырех человек) представлены 
варианты ОеаІІітаІсЬ (традици- 
онный бой на выживание), РоПз 
(аналог того, что был в ѴѴогтз 30) 
и СІаззіс. 

Последний режим был вне- 
дрен специально для хардкор- 
ных поклонников старых вер- 
сий и не содержит практически 
никаких новшеств. Свежее ви- 
део от девелоперов с описани- 
ем игрового процесса можно по- 
смотреть по ссылке I;: ! 1, 

■’.' І 

ч 4 ■ 



О «Красном проекте» 


Редкий «грызун» 


Н а официальном сайте игровой студии СО Рго- 
]ек{ Нес! появилась вакансия на должность про- 
граммиста, имеющего опыт по созданию игр с режи- 
мом мультиплеера, передает Озодатіпд. Его основ- 
ной задачей станет модификация фирменного движ- 
ка Неб Епдіпе, чтобы он поддерживал многопользова- 
тельский режим в будущих проектах польских разра- 
ботчиков. Пока неизвестно, о каких играх идет речь, 
но исходя из того, что вакансия размещена в разделе 
ЯР6, есть смысл предположить, что в их число вой- 
дет и третья часть «Ведьмака». 

Она должна выйти в 2014-2015 годах, когда на 
рынке уже появятся консоли следующего поколе- 
ния - ХЬохЗ и РІауЗіаЛоп 4. Разработчики неодно- 
кратно упоминали об этом в различных интервью, 
но пока не стали анонсировать даты релиза Ѵ\/І1- 
сбег 3 официально. Кроме того, в Сеть просочи- 
лись сведения о новой инициативе СО Рго]екІ Неб - 
нелинейной ролевой игрушке в жанре киберпанк 
с открытым миром, которая пока не имеет даже ра- 
бочего названия. Геймеры смогут создавать в ней 
собственных персонажей, относящихся к несколь- 
ким классам. 

По некоторым данным, в ее основу ляжет ма- 
лоизвестная в нашей стране настольная игра Су- 
Ьегрипк. Сроки ее релиза не раскрываются. В до- 
полнение к этому разработчики сообщили, что в пе- 
риод с 2012 по 2017 год они выпустят не менее пя- 
ти новых продуктов, однако об остальных трех пока 
ничего не известно. Мы будем следить за развити- 
ем событий, 


К омпания Рагѳг анонсировала 
эксклюзивную модель игровой 
мышки ОигоЬогоз. Она будет вы- 
пущена ограниченным тиражом и 
появится в продаже только в IV квар- 
тале текущего года, Одной из ее 
основных характеристик являет- 



ся наличие нескольких сменных 
панелей, которые позволяют под- 
строить поверхность манипулято- 
ра как под правую, так и под левую 
руку. Кроме того, мышь оснащена 
двойным лазерным сенсором, раз- 
решение которого составляет вну- 
шительные 8200 срі. Значение дан- 
ного показателя изменяется по- 
средством выделенного переклю- 


чателя, расположенного под коле- 
сиком прокрутки. 

Манипулятор предусматривает 
беспроводное подключение к ПК, 
задержка в передаче сигнала в та- 
ком случае составляет всего 1 мс - 
столько же, сколько и при коннек- 
те по прочному двухмет- 
ровому проводу в оплет- 
ке. На одной батарейке 
ОигоЬогоз способна ра- 
ботать в течение 12 ч при 
постоянно включенной под- 
светке колеса, боковых па- 
нелей и индикатора уров- 
ня заряда. В дополнение 
к этому мышка комплекту- 
ется небольшой док-стан- 
цией, выступающей в ро- 
ли приемопередатчика си- 
гнала. 

«Грызун» также имеет 11 про- 
граммируемых кнопок и поддержи- 
вает технологию Рагег Зупарзе 2.0, 
Вес устройства составляет 115 г 
(без батарейки), ориентировочная 
стоимость - около $200. На мо- 
мент написания материала оста- 
вить предзаказ ($178) можно было 
только на сайте ОѵегсІосКегз УК (м- 


Компания 5опу решила не показывать следующую версию консоли Р1ау51абоп на игровой выставке батезеоп. Официальное объяснение сводится к тому, 
НТО складские запасы предыдущей Р5 еще слишком велики, чтобы анонсировать значительно усовершенствованную версию этого девайса. 
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Игровое царство 
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По просьбам читателей продолжаем рас- 
сматривать игровые продукты для плат- 
формы ѴѴіпсІоѵѵз РНопе, количество и каче- 
ство которых растут с каждым днем. — 



Михаил Финогенов 

ті'і^ирѵ/еек.ги 
МоосІ: вкусное 
Мизіс: Ѵігиз ТІ 


ало того, появляется все больше девелоперов, готовых создавать новые 
или портировать уже существующие игрушки с других платформ. Конеч- 
ному юзеру это, понятное дело, только на руку - конкуренция растет, 
«модельный» ряд расширяется, а цены потихоньку падают. Яркий пример тому - 
последние творения студии Сіи, которая выпускала неплохие игры еще во време- 
на расцвета ЗутРіап. Постепенно подтягиваются и компании посерьезнее, напри- 
мер Зрцаге Епіх. 

Сегодня мы собрали преимущественно самые свежие игры, те, которые вы- 
шли в текущем году. Некоторые из них уже начинают локализовывать, причем 
очень грамотно, но странным образом почему-то именно корпорация Місгозоіі ни 
в какую не желает переводить интерфейс своих замечательных игр на русский 
язык. За это я решил во второй части обзора ни одной ее игрушки не рассматри- 
вать (добрый смайл). Тем более что за последнее время ничего выдающегося, на- 
подобие Тепіасіев или Вигп ТИе Поре, ее программисты не создали, Правда, появи- 
лась пара неплохих бесплатных игрушек, но о них я расскажу как-нибудь в следу- 
ющий раз. 

Некоторые разработчики, как, например, Зісбоап Огеа!\л/а11 Зо1"1м/аге Тѳсітпоіоду, 
вообще штампуют игры на своем родном китайском языке и без зазрения совести вы- 
кладывают их в общий доступ на ѴѴіпсІоѵѵз Магкефіасе. Причем на скриншотах все вы- 
глядит довольно привлекательно, но понять, что именно надо делать и в чем вообще 
состоит сюжет, по очевидным причинам невозможно. Их продукцию тоже пришлось 
оставить за кадром. Может, когда-нибудь кто-нибудь и объяснит им, что языков долж- 
но быть как минимум два, но пока что есть, то есть. 

Постепенно появляется и все больше полностью бесплатных игрушек с под- 
держкой режима мультиплеера. Правда, данный фокус пока еще освоили не все де- 
велоперы. Для этого надо заключить партнерское соглашение с Місгозо^І и удосто- 
иться чести на право ношения шильдика «ХЬох Еіѵе». Получается не у каждого, но 
та же 61и, например, с этим как-то справились. Значит, скоро «научатся» и осталь- 
ные. В халявных играх, как правило, приходится смотреть рекламу, зато народ ус- 
танавливает их с гораздо большим энтузиазмом, чем платные продукты. Во многих 
из них уже сформировались многочисленные русскоязычные сообщества, кланы и 
фракции, представители которых оставляют свои координаты (никнеймы и назва- 
ния альянсов) в отзывах на ѴѴІпбоѵѵз Магкеіріасе. Не ленитесь, почитайте, там мож- 
но найти много полезной информации. 

Один вот только момент пока не совсем радует. Связан он с отсутствием единого 
принципа, по которому игра возобновляется после того, как вы ее свернули или вы- 
шли. В каких-то гамах вы сразу же попадете туда, где остановились, и продолжаете 
виртуальные приключения, а в других вернуться можно почему-то лишь в главное ме- 
ню, с потерей достигнутого прогресса. И куда смотрит руководство игрового подраз- 
деления МісгозоЙ? Надо бы им постепенно ужесточать требования, чтобы привести 
все к единому стандарту. Хотя сейчас им необходимо привлечь как можно больше 
разработчиков, поэтому, видимо, на некоторые огрехи и косяки они смотрят сквозь 
пальцы. Но хорошую игру всегда можно распознать еще на стадии просмотра скри- 
нов! Ну, и отзывы проглядеть будет нелишним, Ладно, вижу, что батарея моего виндо- 
фона уже зарядилась до максимума,., можно приступать! 


АЕ 30 



■ Разработчик: АЕ МоЬНе 

■ Жанр: гонки 

■ Управление: акселерометр, тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 12 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Иѵе; нет 

Н е вяжущая веников фирма АЕ Мо- 
ЬІІе снова порадовала нас отмен- 
ной мобильной игрушкой. Главные до- 
стоинства этой вертикальной гонки на 
чоппере - красивая графика, неплохой 
звук и простое, но очень чуткое и отто- 
ченное управление. Наклоняя телефон 
влево или вправо, заставляем нашего 
протагониста объезжать попутные авто- 
мобили. а удерживая большой палец на 
экране, активируем режим разгона, в 
котором байкер едет заметно быстрее. 
Только не забывайте иногда приторма- 
живать (смайл). 

Водители машин (включая фуры) 
ведут себя именно так, как в реаль- 
ной жизни, т. е , совершенно не заме- 
чая мотоциклиста, перестраиваются 
из полосы в полосу, время от времени 
забывая включить «поворотник», или 
так же неожиданно тормозят либо да- 
вят на газ. Права на ошибку нет. Но 
надо обогнать всех! За каждое остав- 
ленное позади ТС начисляются очки. 
За обгон в турбо-режиме очков дадут 
больше, а если при этом еще и удаст- 
ся «чиркнуть» зеркалом или выхлоп- 
ной трубой по кузову - получите бо- 
нусные баллы. Осторожность, однако, 
не помешает. 

Цель одна - уехать как можно даль- 
ше и занять верхнюю позицию в табли- 
це рекордов. Счет мастеров игры за- 
шкаливает за 60 ООО, мне же по резуль- 
татам пары десятков заездов удалось 
набрать около 10 000. Может, у вас по- 
лучится лучше? Цена прямо так и рас- 
полагает попробовать (смайл). 


Рыцарь - средневековый дворянский почетный титул в Европе. Рыцарство как военное и землевладельческое сословие возникло 
у франков в связи с переходом е VIII веке от народного пешего войска к конному войску вассалов. (ѴѴікі) 
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■ Разработчик: Осой; МоЬіІе 

■ Жанр: ММ О- стратег ИЯ 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 11 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе; нет 

В от она, многопользовательская стра- 
тегия, где можно и нужно делать все: 
строить здания, вступать в альянсы, 
обучать солдат, торговать, апгрейдить 
инфраструктуру, почту проверять - в 
общем, забот хватает. Качество графи- 
ки очень хорошее, но деталей пока ма- 
ловато - хотелось бы, чтобы каждый, ну 
или почти каждый, элемент геймплея 
был «живым». Кстати, со временем, воз- 
можно, так и будет - разработчики регу- 
лярно выпускают обновления, что не мо- 
жет не радовать. 

Красиво, бесплатно, и практически 
нет рекламы.., мечта! Но есть один мо- 
мент. Все задания в игре выполняются в 
течение какого-то времени (от несколь- 
ких минут до многих часов), а ресурсы 
накапливаются не так быстро, как хоте- 
лось бы. А если хочется этот процесс ус- 
корить? Если прокачать боевых юнитов 
надо не завтра, а сейчас - помочь союз- 
никам, которые так рассчитывают на 
твою поддержку, чтобы побыстрее раз- 
грабить стратегически важный город? То- 
гда надо выполнять «рекламные» задания 
или приглашать в игру друзей, сообщая 
им свой реферальный код, - за это вам 
дадут ценных кристаллов, которые позво- 
ляют ускорить ход времени. 

Тратить на это свое время или нет, 
каждый решает сам, но в первом случае 
вам точно удастся достигнуть больших 
результатов за меньший срок. Также ре- 
комендую сначала почитать отзывы на 
\Л/іпбо\л/з Магкеіріасе - там указаны на- 
звания «правильных» альянсов и промо- 
коды для получения «плюшек». 


■ Разработчик: Нагипеко 

■ Жанр: аркада, 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 50 Мбайт 

■ Помержка ХЬох Ііѵе: нет 

Д ЛЯ начала обратите внимание на 
жанр игры, и, если вам незнакомо 
понятие «ОВРѲ», возможно, она и не 
вызовет у вас приступа неземного вос- 
торга. А вот посвященным эта тематиче- 
ская аркада точно понравится. Сюжет 
«пьесы», как это часто бывает у азиат- 
ских девелоперов, поставлен с ног на 
голову: злая колдунья Хироми похищает 
с помощью наемных ниндзя благород- 
ного самурая-поэта, а влюбленная в не- 
го бесстрашная девушка-воин Аканэ от- 
правляется на поиски и спасение свое- 
го учителя. 

Геймплей обязывает нас делать 
все, что обычно надо делать в играх 
такого рода: ходить, бегать, прыгать, 
ползать, метать сюрикены, использо- 
вать магию, находить на каждом уров- 
не «три особых предмета» и далее по 
списку (смайл). Враги различаются по 
живучести, точности стрельбы и ско- 
рости передвижения, а заставки сде- 
ланы в лучших традициях японских ви- 
деоприставок, но с современным раз- 
решением и цветопередачей. Героиня 
владеет тремя секретными техниками 
клана Куноичи, поэтому у нее есть все 
шансы завалить пяток боссов и побе- 
дить коварную Хироми, 

Игровой процесс непрост и требует 
от юзера определенной ловкости и реак- 
ции. Графика отличнейшая. В общем, 
можно смело утверждать, что порт с кон- 
соли фирме Нагипеко удался на славу. 
Хотим еще и побольше! И желательно 
по такой же привлекательной стоимости, 
а лучше еще дешевле (смайл). 


■ Разработчик: Сортов Іп'кегасбѵе 

■ Жанр: аркада, кРС 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 44 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

Д ело было давно, в Древнем Вави- 
лоне, в 576 году до н. э. Темный 
маг проклял город, создав атмосферу 
страха и вынудив царя напасть на бли- 
жайших соседей. Только лишь двое прин- 
цев-близнецов, Блазир и Назир, могли 
ему противостоять. Им надо было всего 
лишь собрать листья священной пальмы, 
и все бьі вернулось на круги своя. Маг, 
зная об этом заранее, бросил их в темни- 
цу, по разным камерам, но одному парню 
удалось бежать. С этого момента и начи- 
нается игра - первым делом надо выру- 
чить брата, а потом уже идти на разборки 
с большим дядей. 

На І08 «Вавилонские близнецы» 
всегда пользовались успехом, и деве- 
лоперы решили портировать их на 
\Л/Р. По сути, перед нами некий симби- 
оз Ргіпсе оі Регзіа и ТИе Еозі Ѵікіпдз. 
Для тех. кому эти названия ни о чем 
не говорят, поясняю: в этой аркаде, 
действие которой разворачивается в 
основном в застенках каменных бас- 
тионов, мы можем поочередно управ- 
лять обоими братцами, переключаясь 
в нужный момент на того, который луч- 
ше справится с очередным заданием 
на уровне. Командная игра с идеаль- 
ным, самым умным и надежным в мире 
партнером - самим собой - всегда бы- 
ла и остается очень увлекательным за- 
нятием. 

Игрушка должна стоить дешевле, 
но разработчики, видимо, еще не зна- 
ют о том, что цена является одним из 
решающих факторов успеха на россий- 
ском рынке (смайл). 


5диаге Епіх Ноісііпдз Со., ІМ - японский разработчик и издатель компьютерных и видеоигр, а также манги. В основном известен благодаря играм жанра )КРС, 
в частности сериям Ипаі Рапіа5у и Огадоп Оиезі, а также серии экшен-КРб Кіпдсіот НеагРз. (Ѵ/ікі) 
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■ Разработчик: Ми^апі Веаг Сате$ 

■ Жанр: гонки, аркада 

■ Управление: акселерометр, тэчскрин 

■ Размер дистрибутива: 17 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Иѵе: нет 


■ Разработчик: біи 

■ Жанр: тактический шутер 

■ Управление: тэчскрин 

■ Размер дистрибутива; 176 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Иуе: есть 


I ■ Разработчик: №$о1^(ѵп 

■ Жанр: шахматы 

■ Управление: тачскрик 

■ Размер дистрибутива: 2 Мбайт 

' ■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 


О т разработчика с таким названи- 
ем («Игры медведя-мутанта»), ко- 
нечно же, ожидаешь увидеть что-ни- 
будь необычное. И в самом деле, «Бру- 
тальная погоня- - это не просто заезд 
по трассе наперегонки с бездушными 
«соперниками». Пользователю, то 
есть полицейскому на бронированной 
машине, надо в буквальном смысле 
«забить» автомобиль конкретного на- 
рушителя / преступника, нещадно его 
бортуя и подрезая, чтобы в итоге до- 
вести индикатор «здоровья» до нуля, 
а затем сразу же броситься за следу- 
ющей целью. 

В каждом уровне для победы надо 
разрушить определенное число машин, 
Но не все подряд! Если случайно столк- 
нуться с машиной законопослушного 
гражданина, то это повлечет за собой 
различные последствия - начиная от 
штрафа и заканчивая провалом миссии. 
Разумеется, есть у дорожного блюстите- 
ля порядка и тузы в рукаве, например 
тот же турбо-ускоритель Что характер- 
но, иногда приходится и тормозить - на- 
ши жертвы не так уж и глупы и старают- 
ся уйти от преследования всеми спосо- 
бами. Порой приходится гнаться сразу 
за двумя тачками, а они в таких ситуаци- 
ях становятся наглее и начинают уверен- 
но «бодаться» в ответ. 

Таблица рекордов честно покажет 
ваши навыки в экстремальном вожде- 
нии. Пройдя несколько уровней, я вы- 
яснил, что занимаю позицию номер 
195 534 (смайл). Но упорство и труд, 
как говорится... 


ирма ОІи продолжает радовать 
владельцев ѴѴіпсіо\мз Рбопе новы- 
ми релизами. Это уже шестая по сче- 
ту игрушка, выпущенная для ѴѴР7. Сю- 
жет достаточно суровый и для особо 
юных, не достигших 1 6-летнего воз- 
раста созданий абсолютно неприем- 
лемый. Здесь нам предлагают попро- 
бовать себя в роли наемного убийцы- 
снайпера, выполняющего заказы ано- 
нимных клиентов. 

Вообще говоря, игра сделана очень 
круто, и это подтвердит вам любой ее за- 
грузивший. Продумано множество эле- 
ментов - система получения и выполне- 
ния заданий, процессы покупки оружия 
и боеприпасов, получения уровней по 
мере прохождения заданий; есть и по- 
иск друзей, с которыми можно ходить на 
особо опасные или трудные миссии и 
делать многое другое. Если первый вы- 
стрел окажется неудачным, «цель» спря- 
чется в труднодоступный уголок, позовет 
на помощь «своих» и начнет отстрели- 
ваться. Случается и так, что в рамках од- 
ного задания надо «снять» сразу не- 
сколько человек, как правило, воору- 
женных, и тут уже любой промах будет 
равносилен провалу. 

Бесплатная игрушка (полностью 
на русском языке!) с такой зачетной 
графикой и геймплеем - это прямо-та- 
ки нечто выдающееся, особенно для 
виндофона», где пока не наблюдается 
такого раздолья игр, как у «двух дру- 
гих» мобипьньіх операционок. Качай- 
те, стреляйте, читайте новостную лен- 
ту - скучно не будет. 


апрасно вы подумали, что я сей- 
час стану рассказывать про обыч- 
ные шахматы, внешний вид или оформ- 
ление которых имеют какое-то отноше- 
ние к драконам. О нет! Если вы любите 
по-настоящему стимулирующие мозг 
головоломки и никогда не слышали про 
китайскую разновидность этой древ- 
нейшей игры, то Огадоп СИезв, безус- 
ловно, на какое-то время вас зацепит. 
Если, конечно, не покажется слишком 
сложной, как большинству моих знако- 
мых (смайл). 

В вашем распоряжении целых 
шесть солдат (пешек), две пушки, две 
ладьи, два слона, два коня и король в 
замке с парой телохранителей Между 
вами и противником - река шириной в 
одну клетку. Задача традиционная - 
захватить вражеского военачальника. 
Но фигуры (за исключением ладьи) 
ходят не совсем так, как в индийских 
шахматах. Разработчик с чудесным 
именем ѵѵзоііѵп об этом знал, поэтому 
сделал так, что при выборе той или 
иной фишки на поле сразу отмечают- 
ся все клетки, на которые она может 
пойти, и все фигуры, которые она мо- 
жет «съесть», Так что, в принципе, иг- 
рать можно. 

Ситуация, однако, усложняется тем, 
что все фигурки выполнены в виде де- 
ревянных кружочков с иероглифами, 

У вас эти символы китайской азбуки 
красные, а у противника точно такие 
же, но зеленые. И никаких «но» - тыся- 
челетнюю традицию, сами понимаете, 
нарушать нельзя (смайл). 




ТИе І05І; ѴікіпдБ - игра в жанре платформенной головоломки, разработанная $іИсоп & 5упарзе, Іпс. и выпущенная Іпіегріау в 1992 году. 
В 2003 году игра была портирована для Сате 8оу Агіѵапсе компанией Ѵіѵепсіі УтѵегзаІСатез, Іпс. (ІЛ/ікі) 
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■ Разработчик: Ка]ак Сагпег 

■ Жанр: раннѳр 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 17 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 


■ Разработчик: Зриаге Епіх 

■ Жанр: РРб 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 91 Мбайт 
ш По/Шержка ХЬох Ііѵе: есть 


■ Разработчик: б Іи 

■ Жанр: шутер 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 186 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе; есть 


З тот вертикальный раинер отлича- 
ется от других подобных продук- 
тов прежде всего самой атмосферой 
игры. Наш герой, одетый в нечто похо- 
жее на красный плащ с капюшоном, 
волею судеб попадет в лабиринт, к со- 
зданию которого явно приложили руку 
силы Зла. Сзади постоянно надвигает- 
ся туман, пожирающий все на своем 
пути, так что персонаж сам все время 
бежит вперед, а наша задача - указы- 
вать ему траекторию движения, прика- 
саясь пальцем к экрану. 

Делать на это надо таким образом, 
чтобы человечек не натыкался на ши- 
пы и прочие препятствия и не застре- 
вал в тупиках, по возможности проходя 
через светящиеся руны, которые на 
короткое время увеличивают скорость 
перемещения. Частенько в ходе забега 
также появляются и двойники героя, 
которых необходимо догонять и уби- 
вать, за что начисляются дополнитель- 
ные очки. Цель, как и во всех ранне- 
рах, предельно проста - довести свой 
счет до максимума, имея в распоряже- 
нии ограниченное число попыток на 
прохождение уровня. 

Графика в игре очень достойная, 
со звуком тоже все хорошо (редкий 
случай, когда его не хочется отключать 
в меню), не хватает только некоторого 
разнообразия в полосе препятствий. 

Для прохождения всех уровней требуют- 
ся развитые реакция, выдержка и вни- 
мание, В целом получаем прекрасньій 
тайм-киллер, бросающий вызов нашим 
ловкости и терпению. 


два ли данная игра нуждается в 
подробном описании. Это класси- 
ческая классика в своем самом клас- 
сическом проявлении - отряд из четы- 
рех героев различной специализации, 
бои с применением магии, посещение 
городов, выполнение побочных квес- 
тов, поиск и распределение ценного 
снаряжения и, конечно же, освобож- 
дение принцессы из владений Главно- 
го Злодея. Фактически перед нами 
порт самой-самой первой версии РР, 
которая выходила еще в 2000 году для 
портативных игровых консолей ваше 
Воу Асіѵапсе и РЗ. 

Появление РіпаІ Рапіазу в среде ѴѴіп- 
с1о\л/з РЬопе - событие знаковое. Во-пер- 
вых, наконец-то эту мобильную плат- 
форму удостоило своим вниманием Его 
Величество Зриаге Епіх. То есть в буду- 
щем издательство порадует нас еще 
какими-нибудь замечательными рели- 
зами. Во-вторых, это будет явно не по- 
следняя игра из серии РР - разработ- 
чики открыто говорят об этом в описа- 
нии на «Маркете». РІу и вообще, всегда 
приятно видеть на экране своего смарт- 
фона нечто культовое и всемирно изве- 
стное (смайл). 

Вот только с ценой японцы явно 
промахнулись - она должна быть вдвое 
ниже, что позволит не только привлечь 
старых фанатов, но и завербовать но- 
вых. Со временем они сей факт осозна- 
ют. Ну а пока можно спокойно рубить- 
ся в демку, благо в ней нет никаких ог- 
раничений, кроме отсутствия бонусных 
локаций. 


А вот и еще один подарочек от фир- 
мы ОІи! Причем весьма приличного 
качества и полностью на нашем род- 
ном языке. Двое «настоящих мужчин», 
спецагентоБ со сверхчеловеческими 
способностями, должны защитить кос- 
мос от представителей криминальной 
организации Т.О.О.Е., руководство ко- 
торой на этот раз заинтересовалось 
рудниками по добыче ценного материа- 
ла Хріобіит, чтобы на его основе со- 
здать оружие невиданной разрушитель- 
ной силы. Но Перси и Фрэнсис этого 
не допустят! 

Игрушка, скажу сразу, заточена 
под командное прохождение, и в паре 
с искусственным интеллектом вы осо- 
бо далеко не продвинетесь. Но ведь 
есть поддержка службы ХЬох и целая 
толпа геймеров, увлеченных миром 
Оип Вгоз. Стрелялка уже набрала ог- 
ромное количество поклонников в Рос- 
сии, так что вам не составит никакого 
труда найти себе напарника для за- 
чистки территорий. Враги наступают 
со всех сторон, поэтому вторая пара 
рук (гранат, дробовиков, пистолетов, 
огнеметов - нужное подчеркнуть) при- 
дется весьма кстати. В одиночку тут 
особо ловить нечего. 

Графика супер, звук не хуже, а 
гей милей отрицает понятие «скуки» как 
таковое. Придется не только палить во 
все, что движется, но также и вести учет 
ресурсов, улучшать оружие, докупать ве- 
щи и т. д. Подключайтесь, регистрируй- 
тесь, знакомьтесь, и - вперед, на поиски 
приключений. Удачи в боях! 



Сзнци - китайская настольная игра, подобная западным шахматам, индийской чатуранге, японским сети и т. д. Сянци часто называют китайскими шахматами. 
Это одна из наиболее популярных в мире настольных игр. Распространена также за пределами Китая и в ряде стран Дальнего Востока. (ѴѴікі) 
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■ Разработчик: 5тагЬріх Саппеі 

■ Жанр: Тоѵѵег Ое^епзе 

■ Управление: тачскрик 

■ Размер дистрибутива: 11 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Мѵе; нет 

П ожалуй, это одна из лучших игр в 
стиле Тоѵѵег Оеіепзе из всех, что 
мне приходилось видеть за последнее 
время. Во-первых, она очень хорошо ло- 
кализована. Настолько хорошо, что по- 
началу можно подумать, что ее изначаль- 
но создавали для России. Во-вторых, 
«графа» здесь просто изумительная - 
тщательно прорисованы все детали ме- 
стности, башни и враги, легионами вы- 
ползающие из темных подземелий на 
поверхность Земли. Ну и сам геймплей 
в сочетании с продуманной системой 
апгрейда защитных сооружений затяги- 
вают с первых же минут. 

В игре существует 22 типа башен, 

15 типов врагов, 3 типа ловушек, а так- 
же руны и артефакты, усиливающие ва- 
щу боевую мощь. Для работы с послед- 
ними необходимо посетить Храм Алхи- 
мии, где их можно комбинировать и рас- 
щеплять для достижения максимальной 
эффективности. Кроме того, на деньги, 
получаемые за прохождение уровней, в 
Лавке можно совершенствовать тот или 
иной тип башен или неспешно улучшать 
начальные условия битвы (очки жизни и 
стартовый капитал). 

Простой эту игру не назовешь - не- 
которые миссии мне удавалось пройти 
лишь с седьмой-восьмой попытки, пос- 
ле тщательного изучения особеннос- 
тей рельефа и подбора оптимальной 
комбинации башен / ловушек. Труднее 
всего справиться с Гоблитанками и 
Железными драконами, так что не за- 
будьте прокачать ваше электрическое 
оружие! 



■ Разработчик: 5ііск0гоісІ 

■ Жанр: головоломка 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 7 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Мѵе: нет 

Б ывают такие игры, которые иначе 
как странными просто не назовешь. 
РагкІпдСаг - как раз из таких. Разработ- 
чики взяли за основу старые добрые 
пятнашки, но изменили их до такой сте- 
пени, что сразу и не признаешь, Пред- 
ставьте себе крохотную парковку раз- 
мером 6x6 условных клеток, забитую 
машинами длиной в 2 или 3 такие клет- 
ки. Среди них есть и наш автомобиль- 
чик красного цвета, который надо выве- 
сти наружу- 

На первый взгляд это кажется аб- 
солютно невозможньім - куда бы ты 
ни передвигал запаркованные транс- 
портные средства, они всегда блоки- 
руют выезд со стоянки, Однако, поло- 
мав некоторое время голову, решение 
все-таки найти можно. А потом этот 
процесс начинает затягивать! И поне- 
слось... Ничего особенного ни в гра- 
фике, ни в звуковом оформлении нет, 
но здесь, как вы уже поняли, фишка в 
другом. 

Главная странность состоит в коли- 
честве и разнообразии уровней. В об- 
щей сложности их насчитывается аж 
800 штук, по двести в каждой из катего- 
рий сложности (Еазу, Могта!, НагсІ и 
Сгагу). Причем для того, чтобы добрать- 
ся хотя бы до «нормальных» уровней, 
надо сначала пройти все 200 «легких». 
И так далее. Подозреваю, что до по- 
следнего уровня пока не дошел ни один 
житель Земли. Разве что судьба вдруг 
занесет его на необитаемый острое с 
проведенным электричеством (смайл). 
Маньяки, вперед! 



■ Разработчик: Мадісо батіпд 

■ Жанр: платформер 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 9 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Мѵе; нет 

К ажется, кто-то тут недавно жало- 
вался на отсутствие зубодроби- 
тельных олдскульных аркад под плат- 
форму ѴѴіпбоѵѵз РЬопе? Тогда вот вам 
классический инди-платформер! Сразу 
предупреждаю: если вы не являетесь 
убежденным сторонником движения 
«Чем сложнее - тем лучше» и не люби- 
те попадать в ситуации из разряда «за- 
стрял на первом уровне», то, возмож- 
но, вам не стоит качать даже демо-вер- 
сию. Иначе неизбежно настигнет тя- 
желое чувство разочарования в соб- 
ственных способностях, подталкиваю- 
щее к написанию нелестного отзыва в 
адрес разработчиков (а ведь люди-то 
старались). 

Ущербный рыцарь, который являет- 
ся вашим протагонистом, умеет только 
бегать влево-вправо и прыгать-лазить- 
плавать. Меч как таковой можно было 
бы и не брать, но положение обязыва- 
ет. А то принцесса на последнем уров- 
не тебя за рыцаря не посчитает! После 
начала игры первый раз вы погибнете 
в течение 10 с, но, слава богу, прохож- 
дение всегда можно продолжить с по- 
следней контрольной точки. Что инте- 
ресно, предусмотрено три варианта 
обзора, различающихся по масштабу: 
общий (виден весь уровень целиком, 
только все слишком мелкое), средний 
(оптимальный) и крупный (для фанатов 
пикселей и деталей). 

Мало того, на каждом уровне в ка- 
кой-то момент появляется привидение, 
от которого нет вообще никакой защи- 
ты, кроме бегства. Дерзайте! 


Гоблины - сверхъестественные создания, живущие, согласно западноевропейской мифологии, в подземных пещерах и не переносящие 
солнечный свет. Являются одной из разновидностей фэйри, или духов природы. (№ікі) 
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■ Разработчик: ОеѵКаіп Зоіи^іопз 

■ Жанр: платформер, шутер 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 20 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

Н е так давно в рамках промо-кон- 
курса, устроенного корпорацией 
МісгозоЙ, ОпсІеасІ Сагпаде удостоилась 
титула «лучшей игры для платформы 
ѴѴР7». Почему'^ Трудно сказать. На мой 
вкус, она просто «нормальная». Сю- 
жет такой: мрачного вида молодой че- 
ловек с волосами до плеч в черной ко- 
жаной куртке отправляется на могилу 
своей бывшей возлюбленной. «Сеида- 
ние^^ увы, довольно быстро прерыва- 
ется {даже не начавшись) массовым 
появлением нежити - зомби, скелетов 
с бензопилами и прочих тварей. Одна- 
ко парень явно знал, куда идет, и на 
всякий случай прихватил с собой длин- 
ноствольный пистолет с неограничен- 
ным количеством патронов и здоро- 
венный тесак ростом чуть ли не с него 
самого. 

Плюс он еще и магией владеет, так 
что при случае может поразить вос- 
ставших мертвецов огненным шаром, 
Вот таким образом он и прокладывает 
себе дорогу через могилы куда-то впе- 
ред. Зомбаки и скелетоны отличаются 
редкостной живучестью, и порой для 
«успокоения» одного такого «перца» 
ему требуется нанести несколько де- 
сятков ударов, О бездумном мочилове, 
где только и надо, что почаще давить 
на курок, можно сразу забыть. Какая- 
никакая, но стратегия выживания тут 
нужна обязательно. 

Море крови и прочих подробностей 
устанавливают свои возрастные огра- 
ничения - детям до щестнадцати играть 
в это строго не рекомендуется! 


■ Разработчик: 

■ Жанр: аркада, рэннер, головоломка 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 2^ Мбайт 

■ Поддержка ХЬох 1!ѵе; нет 

ще одна игра не для слабонерв- 
ных. Нет, вы не подумайте, тут нет 
сцен насилия, убийств, крови и про- 
чих ужасов. На первый взгляд все об- 
стоит очень даже миленько - на этапе 
заставки нас встречают мультяшная 
графика и симпатичный гоблин в щу- 
товском наряде. Так... похоже, надо 
проходить какие-то уровни в подземе- 
лье. Ну, это мы завсегда пожалуйста! 
Только вот какое дело: дурачок нащ 
соверщенно не хочет стоять на одном 
месте и постоянно, словно заведенный, 
идет вперед. На такие мелочи, как про- 
пасти, горящий огонь, шипы и т. д., он 
просто не обращает внимания, ис- 
кренне рассчитывая на то, что хозяин 
(то есть вы) разрулит все наилучшим 
образом (смайл). 

Чтобы неугомонный персонаж до- 
бился хоть каких-то результатов, надо 
строить ему мостики из ограниченно- 
го набора балок, ставить препятствия 
и активировать пружины, подбрасыва- 
ющие его на верхние на платформы. 
Упрется в преграду - повернет и пой- 
дет обратно. Больше он, собственно, 
ничего не умеет. При этом неплохо бы 
еще и спасти собрата-гоблина, кото- 
рый сидит в клетке почти на каждом 
уровне, Короче, предлагают нам не- 
кую смесь головоломки, аркады и ран- 
нера. 

Нарисовано красиво, уровней мно- 
го, геймплей достаточно интересный, и 
цена адекватная. Правда, я ограничился 
установкой демоверсии, ибо пока ника- 
ких «обломов» в ней не нашел. 



Выводы 

Ну вот, добрались мы и до завершаю- 
щей, самой сложной части обзора. Сей- 
час придется совершенно безжалостно 
назвать какие-то игры лучшими, а какие- 
то отодвинуть на второй план. Исходя из 
каких критериев, спросите вы, я соби- 
раюсь это делать? Как обычно, их будет 
два - стоимость и вездесущее ИМХО 
(смайл). 

Начнем с бесплатных игрушек, Сегод- 
ня их много, но на пьедестал почета попа- 
дут не все, а лишь избранные. Например, 
первая в списке - АЕ 30 МоЕог. Образцо- 
вая вертикальная гонка, в которую не 
скучно будет играть и в двадцатый, и в 
тридцатый раз. Она должна жить в ва- 
шем виндофоне всегда! Далее стоит об- 
ратить внимание на СопДасІ КІІІег. Лично 
я не очень люблю игры, где надо стре- 
лять в людей, но не могу не признать, что 
конкретно эта сделана очень добротно и 
продуманно. Китайские шахматы Огадоп 
СІіеев - это, конечно, вещь на любителя, 
но я -то как раз этим любителем и являюсь, 
поэтому настоятельно рекомендую хотя 
бы попробовать. Кто знает, к чему это вас 
приведет... Ну и, конечно, Сип Вгоз - тут 
даже и комментировать нечего, надо про- 
сто ее установить и начать играть. Опять 
же, командный режим решает! 

Платная МуіИОеіепве ІР точно стоит 
всех 134 рублей, которые за нее просят. 
Локализация, повторюсь, на высоте (всем 
ребятам пример), там же находятся гра- 
фика и геймплей. До знакомства с ней я 
был уверен, что никогда не проникнусь 
жанром Тои^ег Оеіепзе, а вот поди ж ты - 
теперь запускаю ее практически каждый 
день. Чудесная ЗВРѲ-аркада Акапе ІЬе Ки- 
поісіпі также произвела на меня неизглади- 
мое впечатление, но я вообще люблю ани- 
мэ и все с ним связанное, так что, воз- 
можно, в данном случае мое мнение пред- 
взято. А чудовищный по сложности, аб- 
солютно безжалостный и беспощадный 
платформер РІаІ^огтапсе: Саз^Іе Раіп за 
34 «рэ» я порекомендую лишь тем, кто уве- 
рен в собственных силах. Если их доста- 
точно, игра однозначно доставит. Там ведь 
еще и очень неплохой юмор! 

За РіпаІ Рапіазу отдавать 234 руб,, 
наверное, смысла нет. Я уверен, «Эник- 
сы», не задумываясь, просто установи- 
ли на нее самый высокий ценник, раз- 
решенный в ѴѴІпсІоѵѵз Магкеіріасе, что 
на волне их невероятного финансового 
успеха в текущем году выглядит как-то 
странно. За 64 «рэ» я бы ее взял, а так. , . 
хватит и демки. До встречи, ждите треть- 
ей части обзора! 


Огонь - в узком смысле совокупность раскаленных газов и плазмы, выделяющихся в результате нагревания горючего материала до определенной температуры, 
химической реакции или соприкосновения тока высокого напряжения с горючим материалом. Является основной фазой процесса горения. (№кі) 
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Генералы 

пространст 

у вот. собственно, мы и дожили 
до того дня, когда редакционная 
коллегия УРдгасІе дала мне доб- 
ро на написание статьи о «старой» игре. 
Мехие: ТЬе ^ирі^е^ Іпсісіепі увидела свет в 
далеком 2005 году. Однако до сих пор ос- 
тается весьма популярной среди любите- 
лей космических стратегий. 

Предыстория разворачивающихся со- 
бытий довольно сложна и запутанна. В се- 
редине XXI века человечество в основном 
освоило Солнечную систему. Стали рож- 
даться дети, которьіе ни одного своего дня 
не провели на поверхности материнского 
мира. И вместе с ними стало крепнуть со- 
общество людей, интересы которых не во 
всем совпадали с «генеральной линией 
партии», диктуемой с Земли. Кризис вла- 
сти неудачно совпал с большими успеха- 
ми в области ІТ, что ознаменовалось пе- 
риодом войн между искусственными ин- 
теллектами, погрузившими колыбель на- 
шей расы в пучину хаоса и беззакония. 
Спустя годы ситуацию удалось более или 
менее выправить, а ИИ строго-настрого 
запретить. Однако к этому моменту коло- 
нии почувствовали свою самостоятель- 
ность и силу. 

Обнаружение в окрестностях Марса 
пространственной аномалии на короткий 
срок сплотило общество, которое, со- 
брав в кулак все свои экономические 
возможности, смогло построить уникаль- 
ный колонизационный корабль «Ноев 
ковчег», Приняв на борт экипаж и пасса- 
жиров, он бесследно канул в аномалию. 
Шли годы, руководители проекта смири- 
лись с потерей поселенцев и их судна. 
Небезразличным к их судьбе по-прежне- 
му был, пожалуй, лишь один человек - 
Маркус Кромвель, оставшийся в Солнеч- 
ной системе сын капитана «Ноева ковче- 
га», наш главный герой. Закончив акаде- 
мию, он стал потомственным военным ко- 
смонавтом, пользующимся большим ав- 
торитетом среди других обитателей кос- 
мических бездн. Быстро взобравшись по 
служебной лестнице, он получил под 
свое командование корвет - ничем не вьн 
дающуюся посудину среднего класса 
всего лишь с тремя штурмовиками на 
борту. Примерно с этого места и начина- 
ется собственно игра. Нам предписано 


Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.гь 
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прибыть к Юпитеру и следовать дальней- 
шим указаниям. 

Расписывать детали сюжета я не буду, 
разбирайтесь сами. Вместо этого подроб- 
нее остановимся на геймплее, который и 
делает Ыехиз: Тйе ^ирі^е^ Іпсісіеп! весьма 
актуальной и по сей день. Несмотря на то 
что жанр игры определен как «космичес- 
кая стратегия», заморачиваться построй- 
кой баз и добычей ископаемых здесь не 
надо. Скорее, следует говорить о «симу- 
ляторе флота», реализованном в режиме 
реального времени. 

Лично я не слишком жалую РТЗ, Что 
может быть стратегического в процессе, 
где главным залогом успеха является уме- 
ние с немыслимой скоростью манипули- 
ровать мышью. Видимо, со мной соглас- 
ны и разработчики. Несмотря на то что 
все события действительно протекают 
«вживую», у нас под рукой всегда имеет- 
ся такой большой и удобный «пробел», 
нажав который вы останавливаете часы, 
но остаетесь все еще способны изучать 
текущую картину боя и отдавать приказа- 
ния подведомственным подразделениям. 
В итоге получаем следующую схему; пау- 
за, раздача приказов, просмотр маневра, 


■ Игра: Мехц5; ТЬе ^ирі1;е^ Іпсігіепі 

■ Жанр; космическая стратегия 

■ Разработчик: МіЧКІ5 Сате5 

■ Издатель: НО ІпІегасТіѵе 

■ Платформы; РС 

■ Объем дистрибутива: 1,2 Гбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: дате5.1с.ги/пехи5 

оценка ситуации, пауза, раздача приказов. 
Мне кажется, это самый наилучший вари- 
ант для тактических игр. 

Каждая миссия начинается с некой 
стартовой позиции, нуждающейся в тща- 
тельном анализе. Корабли в Мехиз; Тйе 
^ирі^ег Іпсісіепі можно очень условно поде- 
лить на два класса - «матки» и «истреби- 
тели», Соответственно, первые несут на 
борту вторых, крупные корабли красиво и 
медленно ворочаются в пространстве, 
разгоняя мрак огнями маршевых, манев- 
ровых и тормозных двигателей, а также 
залпами бортового оружия чудовищной 
мощности, способного пробить броню 
«одноклассников». В то же время они по- 
чти беспомощны против юрких истребите- 
лей - слабых, но скоростных и маневрен- 
ных. Гигантские пушки просто не успевают 


Мехи$: ТНе ЗиріТег Іпсісіепі (рус. «Нексус; происшествие на Юпитере») - тактическая игра в реальном времени для РС, созданная 
венгерской компанией МіШз ЕпТегТаіптепТ и выпущенная Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ и НО ІпСегасііѵе, (ѴѴікі) 
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в игре кет карты как таковой, но это компенсируется широкими возможностями масштабирования 


на них навестись. Выход один - выпускать 
своих «крох». В итоге имеем качественный 
фейерверк в полном соответствии с заве- 
тами научной фантастики. 

Залогом успеха в схватке зачастую яв- 
ляется даже не огневая мощь, а способ- 
ность грамотно ею распорядиться. А это 
совершенно невозможно сделать без раз- 
ведки. Глубокое сканирование неопознан- 
ных объектов позволяет не только опреде- 
лить тип корабля, но и составить его ин- 
женерную схему, включающую в себя все 
его основные узлы. Сюда входит все - 
прочность корпуса, наличие защитных по- 
лей, артиллерийские установки, количест- 
во истребителей. Компьютеры ваших ко- 
раблей достаточно совершенны для того, 
чтобы понимать детализированные прика- 
зы. Например, для начала можно «выне- 
сти» энергетические щиты, а затем сосре- 
доточиться на уничтожении зенитных сис- 
тем, чтобы облегчить жизнь своей «сво- 
ре». Это, так сказать, типовой подход. Но 
есть и другие, особенно (тут уж никак без 
спойлеров!) при взаимодействии с кораб- 
лями чужих рас, построенными на, хм, «но- 
вых физических принципах». 

Понятно, что «стратегам» красивая 
графика ни к чему. Вместе с тем должен 
отметить, что игра с учетом возраста вы- 
глядит более чем пристойно. И это несмо- 
тря даже на тот досадный факт, что макси- 
мальным доступным графическим разре- 
шением здесь является 1600 х 1200 пике, 
Да, широкоэкранные мониторы тоже не 
поддерживаются. Но для меня это не ста- 
ло проблемой. Надеюсь, не станет и для 
вас. Зато Пехиз; ТИе Оирііег Іпсісіеп! пре- 


красно работает (проверено!) в среде 
64-битной ѴѴІпбо\л/з 7 - идет гладко, не вы- 
зывая никаких нареканий. К особеннос- 
тям управления привыкаешь еще до окон- 
чания обучающего туториала, заодно на- 
страивающего на неторопливый темп со- 
бытий - в данном игрушечном космосе 
спешка до добра не доводит. 

Кстати, об управлении. Командный ин- 
терфейс очень лаконичен, занимает ма- 
ло места и полностью построен на гра- 
фических иконках. Игра качественно ру- 
сифицирована на все 100%. Так что, ес- 
ли вы вдруг забыли смысл той или иной 
пиктограммы, наведенный на нее курсор 
тут же вызовет к жизни текстовую под- 
сказку. Учитывая возможность остановки 


времени, в панике хаотически кликать на 
все подряд вам не придется. Это, между 
прочим, очень ценно. 

В целом мир Мехиз: Т^іе ОиріЕег іпсі- 
беШ хоть и страдает некоторой сюжет- 
ной линейностью, тем не менее богат на 
детали. Авторы сценария буквально за 
ручку проведут вас по весьма и весьма 
запутанной истории, замешанной на вы- 
соких устремлениях, эгоизме и инстинк- 
те выживания. Хорошо бы отыскать по- 
хожий, но более современный игровой 
проект, в который хотелось бы погру- 
зиться с головой, но, к сожалению, та- 
ких на горизонте что-то не просматрива- 
ется. Стратегий много, а вот «симулято- 
ров флота»... ' 


1 ^ 


Заинтересованные 


В игре присутствует множество фракций, обремененных самыми разны^ 
ми целями. Учитывая, что повествование развивается в соответствии с 
генеральной сюжетной линией, вполне естественно, что выбора стороны, 
на которой мы предпочли бы действовать, здесь нет. Уже по факту рожде- 
ния приходится отстаивать интересы человеческой расы. 

В то же время не лишним будет представить и других участников 
конфликта. Так, по ходу действия нам придется иметь дело с искусствен- 
ным интеллектом «Ангел», мотивация которого не вполне очевидна. Од- 
нажды Земля уже пострадала от кибернетических войн, развязанных по- 
добными созданиями. 

Международное Космическое Агентство - результат глобализациоН' 
ного слияния государственных агентств, оно совершенно не было готово 
к той каше, которая заварилась при непосредственном участии нашего 
протагониста. Ядерные двигатели, казавшиеся вершиной технологий и 
позволявшие добраться с Земли до Марса за считанные недели, на фоне 
инопланетной мощи оказались, мягко говоря, неконкурентоспособными. 
В связи с этим МКА, как это водится среди землян, выезжает на голых ам- 


бициях, которые, впрочем, иногда дают неожиданный результат. Недалеко 
от МКА ушли и частные корпорации, захватившие власть над внешними об- 
ластями Солнечной системы. 

Самой «продвинутой» человеческой фракцией следует признать по- 
селенцев - потомков экипажа считавшегося пропавшим (погибшим) ко- 
лонизационного корабля «Ноев ковчег». Удаленность от материнского 
мира спровоцировала технологический бум, результатом которого стали 
системы вооружений, вполне сопоставимые с таковыми представителей 
чуждых рас. 

Далее следуют несколько инопланетных цивилизаций, черты кото- 
рых, по-моему, можно найти в любой качественной космической страте- 
гии, Отмечу лишь наших основных врагов - механоидов. Их полностью 
искусственные организмы находятся под контролем распределенного 
программного обеспечения, демонстрирующего признаки разума и до^ 
ааточно развитого для того, чтобы брать под свой контроль почти лю- 
бую технику противника и даже живых существ путем внедрения подав- 
ляющих волю имплантатов. 


Создатели называют игру «тактическим симулятором флота». Б отличие от стратегий в реальном времени, центральная часть Мехиз: ТЬе Зирііег ІпеМеп^ поароена 
на тактических решениях и управлении кораблями вместо собирания ресурсов и строительства базы. (ѴѴікі) 
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о правообладателях 

и болванках 


Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгас1е@ир№еек.ги. 



Кето 

г@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: голодный 
Ми$іс: Лара Фабиан 



5иЬ}ес(: 

Про пиратствоЗ ( продолжение) 


жорик Вартанов 


Здравствуйте еще раз дорогой и любимы 
журнал ирдгабе как-то в номере #43(547) 
от 7 ноября 201 1 года я написал вам пись- 
мо про животрепещущую тему контрафак- 
та и пиратства и вот решил написать про- 
должение, потому-что так сказать есть что 
обсудить и какие вопросы поднять. С тех 
пор мало что изменилось в нашем вопро- 
се но тем не менее на днях в интернете 


я обнаружил на одном ресурсе статью на 
тему что Высший арбитражный суд (ВАС) 
подтвердил решение Росохранкультуры 
об аккредитации Российского союза пра- 
вообладателей (РСП) Никиты Михалкова 
на сбор 1% со стоимости звукозаписыва- 
ющей техники и чистых носителей. Что-же 
это получается товарищи ? 

Мы добросовестно идем в магазин 
покупаем там болванки, сотовые теле- 
фоны, КПК и т.д чтобы записать на них 
наши фотографии свои видео и должны 
за это кому-то платить?Вам не кажется 
что это просто напросто перебор? Как 


этот закон вабще прошол..., Вот напри- 
мер покупаю я болванку или что-то там 

еше из техники но как кто-то может 

■ 

знать что я туда буду записывать будь то 
мои личные фото с моря или поленые 
программы? или фильмы как можно 
брать налог с человека за то что он еще 
не сделал?, не совершил? Хочется при- 
вести один коментарий из интернета по 
поводу этой статьи «Давайте введем на- 
лог на детей вдруг они вьірастут и станут 
пиратами'? нет а что почему-бы и нет то- 
же с одного родившегося ребенка бу- 
дем брать так~же 1%,..по логике Россий- 


Никита Сергеевич Михалков (21 октября 1945 года) - советский и российский актер и кинорежиссер, народный артист РСФСР (1984). 
Председатель Союза кинематографистов России. Лауреат премии «Оскар» за фильм «Утомленные солнцем». {Шткі) 
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Журнал иРСНАОЕ - это самый 
простой способ: 

• всегда быть в курсе последних событий в ми 
ре высоких технологий; 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 


Как подписаться 
на иРСВАОЕ 


Ф. и. 0. 

индекс 





в летсгвб 




область / край 


возраст 


• Заполните подпиской купой и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал. 

• Перечислите дѳны и на наш 
расчетный счет по приведенной 
квитанции. 

• Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090. отдел подписки 
ООО Издательский Дом “Венето», 
Россия, г. Москва, а/я 100, или по 
факсу. (495) 684-5285. 681-7837, 
или по электронной почте: 
роРрі8ка@іѵепеТо.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-то числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следующего 
месяца. 

Общая сумма платежа рассчитыва- 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки на один месяц 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве ж^нал доставляется 
подписчикам курьером в офис или 
кладется в почтовый ящик. В регионы 
России журнал отправляется 
бандеролью. 

С 2012 г. стоимость подписки - 
255 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1530 рублей, 
на год - 3000 рублей. 

Нгіценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС (10%), 
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улица 


корпус 
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Извещение 


Кассир 




000 Издательский До м «Венето- 
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7702724783/770201001 40702810038180002515 
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ІИІІ іІГЩЦіЬі 

Стоимость иодшіеки (шаппчая НДС) 


руб. 




АЛЯ авторов 


А вторам всех опубликованных в этом номере писем, 
приехавшим в редакцию, мы вручаем призы от ком- 
пании Копоог ( )- медиаплееры К0П005 

М5-500. Эти укомплектованные НОМІ-кабелем «всеяд- 
ные» девайсы позволяют смотреть фильмы с внешних 
иЗВ-накопителей и карт памяти на большом экране и имеют ЖК-экран для прослушива- 
ния музыки без включения ТВ. 



ского союза правообладателей это 
именно так? Московские офисы веду- 
щих фирм-производителей телефонов 
и другой потребительской электроники 
получили письма от Российского союза 
правообладателей. Эта организация, по- 
лучившая право на 1 % отчисления от сто- 
имости СО, ОѴО-дисков и других носите- 
лей информации, претендует также на со- 
товые трубки, смартфоны, ноутбуки, плее- 
ры и т. п, Ведь внутри этой техники есть 
носители информации, на которые можно 
записывать аудио и видео. Не правдали 
звучит просто обсурдно по меньшей ме- 
ре? Вот как РСП во главе с Никитой Ми- 
халковым доказали в суде что на все но- 
сители будет (грубо говаря) возможно за- 
писана аудио и видео продукция? Я конеч- 
но понимаю что РСП действует на основа- 
нии . постановления правительства На 829 
от 14 октября 2010 г. «О вознагражде- 
нии за свободное воспроизведение фо- 
нограмм и аудиовизуальных произведе- 
ний в личных целях» 

Ну а как? как они доказали что все 
люди будут упорно закачивать на теле- 
фоны КПК и ноутбуки фильмы .аудио для 
личного просмотра? есть такие модели 
телефонов за полторы тысячи деревян- 
ных которые по своему функционалу мо- 
гут разве что звонить! Не то -что воспро- 
изводить и что-то записывать. Нет повто- 
рюсь как и раньше я за борьбу с пи- 
ратсством но не такими грубыми и не 
продуманными методами как этот. Также 
надо понимать, что дополнительная сто- 
имость товаров ляжет на плечи пользо- 
вателей, и получается, что они будут пла- 
тить за то, чего еще не совершили». !Ос- 
тается только действительно брать на- 
лог с букридеров чтобы обеспечить пи- 
сателям достойную старость! ну а что 
а вдруг вместо бесплатных достояний 
в виде литературных гигантов Пушки- 
на, Лермонтова и Толстого люди закачи- 
вают туда что-то «украденное и плат- 
ное»? Я думаю такая мысль скоро кому- 
нибудь придет в голову вот увидите. .Мое 
личное мнение если ловить кого-то на 
наличие или распространения контра- 
фактной продукции то делать это надо 
сразу на месте и по горячим следам ,, а 
не сидеть и размышлять:хм.. болванки на 
них можно записывать фильмы в том 
числе и отечественные, хм есть закон О 
вознаграждении за свободное воспро- 
изведение фонограмм в личных це- 
лях, если это смешать получится законо- 
проект по которому каждый должен уп- 
латить копеечку из стоимости товара в 
казну, ...Ну вот правда я записываю об- 


раз программы на диск подчеркиваю 
программы! почему я должен отчислять 
1 % за какие то фонограммы и ауди видео 
записи вот каким боком ? просто логики 
не вижу или давайте разделим болванки 
одни будет для записи аудио и видео дру- 
гие для софта и тд...тоже бред получает- 
ся в принципе как и этот законопроект. 
Это было о чем мне хотел поговорить с 
вами .дальше мне хотелось-6ы поднять 
тему об отслежке интернет провайдера- 
ми нарушений в области распростране- 
ния/скачивания пиратской продукции на 
каком уровне это будет организовано? 


На сколько я знаю в таких странах как 
Америка, Франция , Германия, и т.д чело- 
веку который постоянно скачивает ауди/ 
видео/софтовую продукцию через како- 
то время присылают письмо а котором 
сообщается что его действия нарушают 
закон, и так три раза после третьего ра- 
за его просто на уровне провайдера от- 
ключают от интернета и вводят в какой-то 
список как законе непослушного с выпи- 
сыванием штрафа, Но я не понимаю не 
которого нюанса в данном вопросе как 
провайдер отслеживает ( а наверно ни- 
как) что фильм качал Петров Иван Ивано- 
вич а не како-то злоумышленник который 
просто может с помощью элементарных 
программ по взлому просто удаленно уп- 
равлять компьютером и вести какие-то 
закачки как провайдер доказывает кон- 
кретную личность причастную к данному 
инциденту? Не ужели только по регистра- 
ционным данным на кого оформлен дого- 
вор оказания интернет услуг? Согласи- 
тесь ведь если задуматься то становится 
очень даже интересно? Знаете я начинаю 
понимать политику АРРІЕ с ихнем ііипез 


зіоге все что в нем можно купить и за- 
крепит за своим аккаунтом имеет лицен- 
зионные права на собственность и т.д а 
все что можно закачать самому это уже 
на вашей ответственности даже блютуз 
закрыт на передачу файлов ( что по мне 
так глупо) так как мне кажется если-6ы 
они его открыли их продукции стало бы 
еще популярнее ведь в ихних мак буках 
есть блютуз и работает он точно не толь- 
ко на гарнитуру.... Кстати можно подки- 
нуть идею в РСП чтобы во всех продева- 
емых телефонах в России тоже закрыли 
«синий зуб» а то мало-пи кто как его ис- 
пользовать будет не во 
благо ? <..,> Что же ска- 
жу я вам мы живем с вами 
в очень интересном време- 
ни когда интернет и циф- 
ровые данные очень плот- 
но вошли в нашу жизнь и 
без которых наше сущес- 
твование да и работа порой просто не 
возможно нельзя-же печатные машинки 
соединить в одну сеть., Безуелвоно нас 
ждут очень интересные баталии с пра- 
вообладателями и и простыми пользова- 
телями.,так-что есть предложение за по- 
стись по кормом сесть за компьютер и 
почаще обновлять любимые новостнью 
ленты! ( смайл) еще раз спасибо вам ре- 
бята что есть с кем поделиться своими 
размышлениями. !Буду ждать вашего от- 
вета и мнения. 

Уважаемый Жорик, мое почтение! 

Затея Российского союза правооб- 
ладателей и господина Михалкова вызы- 
вает недоумение не только у вас, она вы- 
зывает недоумение у большинства. Од- 
нако сделать мы ничего не можем - ви- 
димо, так решили сильные мира сего, и 
нам остается только скрипя зубами за- 
кладывать еще один процент родных де- 
нег на благополучие этой чудесной орга- 
низации и ее прекрасного основателя. 
Да продлится жизнь Российского союза 
правообладателей тысячу лет! 


ІЗ Уважаемые читатели! Для получения 
призов вы должны связаться с редакци 
ей 8 течение одного месяца хг момента 
выхода журнала с опубликоЕШнным пись- 
мом. Проявляйтесь вовремя! 


Российский союз правообладателей (РСП) - некоммерческая общероссийская общественная организация, созданная в 2009 году деяте- 
лями культуры и искусства для реализации и защиты их прав на результаты интеллектуальной деятельности. (\)Ѵікі) 
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